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影 与 色调 的 基础 
知识 
w、\ 
漫画 中 光影 与 色调 的 添加 都 是 为 了 更 好 地 表现 物体 。 光影 与 色调 是 完全 不 同 的 , 光影 主要 通过 


明暗 灰 , 以 及 排 线 和 线条 来 表现 , 而 色调 通过 粘贴 网 点 来 表现 ,下面 我 们 通过 本 章 来 简单 了 解 一 下 光 
影 及 色调 的 一 些 基础 知识 。 
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氮 线 面 


点 . 线 . 面 是 绘画 的 三 大 构成 要 素 , 我 们 把 点 . 线 . 面 巧妙 地 结合 起 来 并 用 于 漫画 中 , 可 为 漫画 中 平淡 的 黑 


白 画面 增添 光彩 。 


点 阵 


点 阵 是 由 许多 单位 点 组 成 的 图 案 , 这 些 单位 点 可 以 是 圆 点 、 空心 点 , 还 可 以 是 一 些小 图 形 等 。 


全 绘制 正确 的 点 阵 


eo 9 哆 


点 的 大 小 和 间距 差异 较 大 ， 


必 放 心心 作 心心 < 
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点 阵 过 密 . 点 阵 过 于 松散 , 不 成 形状 ， 


点 阵 的 类 型 很 多 , 并 不 单 局 限于 规范 均匀 的 点 阵 。 通过 把 单位 点 有 序 地 组 合 起 来 , 能 变换 出 如 下 所 示 的 多 
种 形式 的 点 阵 , 但 是 一 定 要 避免 出 现 上 面 列 出 的 错误 。 


而 这 新 CgOOOKS 
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线条 主要 分 为 直线 和 曲线 ,在 徒手 绘制 直线 的 时 候 不 用 画 得 笔直 , 最 重要 的 是 保持 力度 的 统一 和 间距 的 均 
匀 。 当然 , 根据 画面 的 需要 , 也 会 绘制 不 同 力度 和 不 同 间距 的 直线 , 但 那 绝 不 是 杂乱 无 章 的 , 而 是 很 有 序 的 。 


人 
SS 


沿 直 尺 横向 绘制 直线 ， 竖 线 饼 线 
鲍 运用 不 同 力度 画 出 不 同 粗细 的 直线 
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中 轻 
全 绘制 不 同 效果 的 直线 

宽度 均匀 的 线条 . 快速 拉 出 的 线条 . 将 宽度 渐变 运用 到 直线 中 ， 
鳞 十 字 交 叉 线 的 绘制 步骤 @ 渐变 十 字 交 叉 线 的 绘制 步骤 


(LD 画 出 间距 相等 的 横 线 (2 ) 又 加 间隔 相等 的 竖 线 . 1 ) 快速 地 拉 出 渐 弱 横 线 ， (2 ) 鸽 加 快速 拉 出 的 渐 弱 坚 线 ， 


帮 放 总 CODOOKSUUEaSyX CO 而 


侠 绘制 失败 的 线条 例子 
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@ 不 同方 向 的 波浪 线 
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横向 纵向 


间距 均匀 , 弧度 较 小 的 波浪 线 ， 弧度 较 小 . 随意 排列 的 不 规则 波浪 线 。 
人 @ 以 曲线 画 圆 弧 
曲线 在 漫画 中 也 很 重要 , 在 绘制 人 物 和 道具 的 外 轮廓 时 常会 用 到 各 种 不 同 的 曲线 。 
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左右 弧 线 画 回 . 上 下 弧 线 画 四。 
全 运用 不 同 力度 画 出 浓淡 不 同 的 曲线 
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集中 线 把 直线 围绕 中 心 点 呈 放 射 状 排列 起 来 。 常用 来 表现 闪光 . 强 光 和 爆炸 等 效果 。 
@ 发 散 点 在 中 间 


这 是 最 常 
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3) 根据 需要 可 进行 加 密 , 


中 心 点 不 一 定 非 要 在 画面 中 间 , 可 以 在 旁边 甚至 是 在 画 纸 以 外 的 地 方 。 
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全 强 光 效果 
调整 集中 线 的 收 笔 位 置 , 并 加 密 排列 线条 , 再 将 外 围 涂 黑 , 就 形成 了 强 光 效 果 。 
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鲁 把 集中 线 运用 到 画面 中 
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单 续 的 线 稿 表现 


(1.4 


网 纹 在 漫画 中 的 上 
鲁 网 格 纹 


转 二 


(2 ) 旋转 角度 后 再 画 出 一 小 
方形 的 网 纹 图 案 . 


(01) 先 画 出 一 小 块 方形 的 网 纹 
图 案 . 


鲜 波 线 纹 


"we 


(1) 用 横 线 画 出 一 小 块 梯形 的 ” (2) 稍微 旋转 角度 后 再 画 出 


网 纹 图 案 小 块 梯形 的 网 纹 图 案 . 与 
前 面 重合. 


鲜 波浪 形 网 纹 


途 非常 广泛 , 它 包括 网 格 纹 和 波 线 纹 等 .下面 我 们 就 来 学 习 怎样 绘制 这 些 网 纹 图 
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相 ) 继续 重复 添加 网 纹 , 完成 
绘制 


3) 继续 绘制 , 到 适当 位 置 后 复 添加 网 纹 , 完 有 
再 使 用 一 个 倒 梯 形 来 改变 


在 
万 问 。 


把 四 个 角度 不 同 的 波浪 线 图 案 重合 在 一 起 就 形成 了 波浪 形 网 纹 。 
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波浪 形 网 纹 图 案 绘 制 完成 
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在 漫画 中 也 经 常 使 用 渐变 效果 来 表现 光影 这 些 渐变 可 能 是 由 线条 组 成 的 , 也 可 能 是 一 个 块 面 或 点 阵 等 


直线 
全 坚 线 的 渐变 
坚 线 渐变 是 通过 线 的 疏 密 . 重合 来 体现 的 


UL 


鳞 交叉 线 的 渐变 
交叉 线 渐变 是 通过 不 同方 向 的 线 的 登 加 来 体现 的 


全 块 面 的 渐变 
块 面 的 渐变 是 通过 明度 的 变化 来 体现 的 。 


全 点 阵 的 渐变 
点 阵 的 渐变 是 通过 点 的 密度 变化 来 体现 的 
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人 光影 的 基础 知识 


在 单调 的 人 物 原稿 上 添加 光影 效果 , 画面 中 的 人 物 就 会 立刻 变 得 生动 立体 . 表现 出 一 种 真实 的 存在 感 。 不 
同 的 光照 可 以 制造 出 不 同 的 视觉 效果 , 下面 即 对 此 进行 介绍 。 


@ 光影 的 原理 


从 右边 斜 上 方 45” 射 下 的 光 所 制造 出 的 阴影 能 将 人 物 的 面部 四 凸轮 廓 衬托 得 恰到好处 , 可 完美 地 强调 出 
人 物 的 眼睛 和 鼻梁 , 充分 地 展现 人 物 的 个 性 魅力 。 这 个 也 是 表现 人 物 的 基本 布 光 手 法 
鲜 右上 方 45" 光源 的 光影 表现 


人 物 脸 部 的 受 光 下 


光线 照射 到 人 物 脸 部 后 
由 于 鼻梁 的 遮挡 ， 会 形成 一 


侠 90° 侧 光 的 光影 表现 


光线 呈 90" 侧 光 时 , 人 物 脸 部 的 
阴影 区 增加 , 而 正 对 着 光 的 脸 
类 得 到 了 强调 


人 物 脸 部 的 阴影 区 


增加 


SY.COM 
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.2 不 同 光 照 下 的 光影 效果 


光线 从 不 同 的 角度 照射 到 人 物 的 身上 会 产生 不 同 的 光影 效果 . 这 些 不 同 的 光影 效果 可 以 营造 出 虚幻 . 丽 
怖 等 特殊 的 视觉 感受 ,下面 我 们 就 来 学 习 一 下 不 同 角度 的 光线 照射 到 人 物 身上 后 产生 的 不 同 阴 影 。 


没 添加 阴影 效果 的 线 稿 人 物 , 缺乏 
/存在 感 和 立体 感 , 显得 很 单调 . 


@ 从 右 斜 上 方 照射 下 来 的 光 


当 光 线 从 人 物 的 右上 方 斜 射 下 来 的 时 候 , 人 物 右 
侧 的 肩膀 . 胸部 、 腰 部、 腿 部 为 受 光 面 , 而 相反 的 一 
侧 侧 处 于 阴影 中 。 这 种 光线 可 充分 表现 人 物 的 立体 
感 。 注意 人 物 的 服饰 会 由 于 人 物 的 动作 而 产生 初 皱 ， 
裙 皱 的 下 方 也 会 产生 不 同 的 阴影 效果 。 


效果 特点 


1, 表现 招牌 动作 . 表情 。 3. 明显 体现 出 立体 感 
2. 早 展 , 黎明 4. 优美 地 展现 出 人 体 比例 


人 物 右边 的 肩膀 . 胸部 . 腰部 , 腿 < 


部 是 受 光 面 . 


和 斜 线 效果 


用 斜 线 来 描绘 阴影 是 一 种 表现 效果 较 
弱 的 阴影 描绘 方法 , 但 是 可 以 不 时 地 改 
变 线 条 的 密度 来 表现 阴影 的 不 同 明 暗 
层次 。 


itto/cooooksuueasy CO 而 


Team 


用 黑色 表现 阴 景 
位 , 这 样 6 
现 强 光 效果 或 强调 体 


人 一 目 了 然 


@@ 从 左 斜 上 方 照射 下 来 的 光 


当 光 线 从 人 物 的 左上 方 斜 射 下 来 的 时 候 , 人 物 左 
侧 的 肩膀 . 胸部、 腰部 . 腿 部 为 向 光 的 一 面 , 而 相反 的 
一 侧 则 处 于 阴影 中 。 这 种 光线 可 充分 表现 人 物 的 立体 
感 , 以 及 男性 与 女性 的 身体 比例 。 


效果 特点 


1. 表现 招牌 动作 . 表情 。 3. 明显 体现 出 立体 感 


2. 傍晚 . 夕阳 4. 优美 地 展现 出 人 体 比例 


入 人 物 左 侧 的 肩膀 . 胸部 
” 。 腰部 . 腿 部 是 受 光 面 . 


站 
A 掀 身 休 上 
/ 的 受 光 面 


人 物 身体 上 的 阴影 面 . f 


鲜 从 正 上 方 照射 下 来 的 光 从 

当 光 线 从 人 物 的 正 上 方 照射 下 来 的 时 候 , 人 物 的 | 
胸部 照射 到 的 光 是 最 强 的 , 而 膝盖 、 胸 部 下 方 . 脖子 | 
部 位 都 处 于 阴影 中 , 这 种 光线 可 突出 胸部 . 大 腿 的 立 | 
体感 , 还 会 让 四 肢 显 得 修长 


效果 特点 
1. 正午 阳光 3. 神秘 场面 的 光影 表现 y 
2. 强 光 , 强烈 冲击 4. 让 四 肢 显 得 修改 ‘ 


ooks.uueasy.com 


人 物 的 面部 具有 立体 感 ， 
当 光 线 照 射 到 人 物 面部 的 
对 候 , 也 会 产生 不 同 的 阴 


人 物 身上 有 
和 服饰 遮挡 所 产生 的 阴影 


图 从 正面 照射 过 来 的 光 


当 光线 从 人 物 正面 射 来 的 时 候 , 人 物 几乎 全 部 处 
在 光亮 中 , 阴影 的 部 分 很 少 , 女性 角色 的 胸部 下 方 会 
产生 一 些 阴 影 这 种 效果 在 漫画 中 常常 被 用 于 表现 虚 
幻 的 角色 ，。 


效果 特点 
1, 奇幻 . 科幻 
2, 梦境 , 梦幻 


3, 回忆 场景 
4. 镜 中 或 水 中 的 倒 虹 
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》 人物 身 上 的 受 光 面 . 


一 些 由 于 衣服 宰 皱 、 
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全 从 正 下 方 照射 上 来 的 光 


当 光线 从 人 物 的 正 下 方 射 上 来 的 时 候 , 大 腿 根 、 
胸部 上 方 、 肩膀 都 处 于 阴影 中 。 由 于 通常 情况 下 光源 
都 在 人 物 的 上 方 . 因此 当 光 源 低 于 人 物 时 , 就 会 让 人 
觉得 恶 怖 诡异 。 并 且 一 旦 人 物 的 比例 变形 , 就 会 使 人 
体 看 上 去 显得 怪异 . 


| 效果 特点 


1. 恐怖 . 胁迫 4. 科幻 
2. 神秘 . 悬疑 。 5. 怨恨 . 嫉妒 等 负面 感情 


3. 敌意 . 杀气 


| 天 
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鲁 从 正 右 侧 射 来 的 光 


当 光 线 从 人 物 的 右边 射 过 来 的 时 候 , 人 物 的 右 半 
边 处 于 光亮 中 , 而 左 半 边 处 在 阴影 中 。 这 种 光 效 可 以 
体现 人 物 表 面 与 内 心 的 不 同 , 适合 用 来 表现 人 物 的 双 
重 人 格 等 特性 。 


1. 表面 和 内 在 的 对 比 。 3. 欺骗 . 使 坏 


2. 双重 人 格 4. 残酷 


一 人 物 身上 的 受 光 面 . 


人 物 身上 的 受 光 面 . - 


和 @ 从 正 左 侧 射 来 的 光 


当 光 线 从 人 物 左边 射 过 来 的 时 候 , 人 物 的 左 半 
边 处 于 光亮 中 , 右 半边 处 在 阴影 中 。 这 种 光 效 同样 可 
以 体现 人 物 表 面 与 内 心 的 不 同 。 其 效果 特点 也 与 从 
正 右 侧 射 来 的 光 相 同 。 


人 @@ 从 右 下 方 射 来 的 光 


当 光 线 从 人 物 右 下 方 的 角度 射 过 来 的 时 候 , 人 
物 的 右 腿 、 右 腰 、 右 臂 . 右 胸 是 向 光 面 , 相反 的 一 侧 
则 处 在 阴影 中 。 这 种 光线 适合 表现 人 物 右 臂 和 右 腿 


的 动作 。 

效果 特点 

| 1 突出 身体 4. 幻想 

2. 营造 恶 怖 气氛 5. 水 面 反光 
3. 神秘 


人 物 身上 的 受 光 面 .< 


> 人 物 身上 的 受 光 面 . 


” 图 从 左下 方 射 来 的 光 


当 光 线 从 人 物 左 下 方 的 角度 射 过 来 的 时 候 , 人 
物 的 左 腿 . 左 腰 , 左 臂 . 左 胸 是 向 光 面 , 相反 的 一 侧 
则 处 在 阴影 中 。 这 种 光线 适合 表现 人 物 左 辟 和 左 腿 
的 动作 。 其 效果 特点 与 从 右 下 方 斜 射 来 的 光 相同 。 
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2.3| 光影 的 强 弱 表现 


当 光 线 比较 弱 的 时 候 , 人 物 阴影 很 淡 , 阴影 覆盖 的 面积 也 很 小 ， 
强 光 则 刚好 相反 。 
全 弱 光 表现 


| @ 强 光 表现 


的 对 比 , 因此 强 光 给 人 的 视觉 冲击 力 很 大 。 


当 光 线 比较 强 的 时 候 
色 很 深 , 用 三 种 深浅 不 
表现 . 因为 光线 比划 
部 原色 调 有 很 大 的 闫 


因此 弱 光 给 人 的 视觉 冲击 力 不 是 很 强 。 


当 光 线 比 较 强 的 时 候 , 人 物 阴 影 很 深 , 阴影 覆盖 的 面积 也 比较 大 , 阴影 部 分 和 面部 向 光 的 部 分 形成 强烈 


当 光 线 很 强 的 时 候 , 阴影 的 颜色 


更 深 . 用 四 种 深浅 不 同 的 色 块 表 


现 . 因为 光线 非常 强 , 阴影 的 整体 
颜色 都 很 浓 , 阴影 区 域 的 边缘 也 
比较 清晰 , 和 面部 原色 调 形 成 了 鲜 
明 的 对 比 
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.a EE 


不 同 风格 的 漫画 , 添加 的 光影 效果 也 有 所 不 同 , 下 面 我 们 就 来 看 看 几 种 常见 风格 的 漫画 的 光影 添加 方法 。 
@ 传统 风格 鳞 美术 变形 风格 


线 稿 人 物 


添加 光影 效果 | 下 


ney /cel 


鳞 三 种 光影 风格 所 使 用 的 不 同 线条 


Wn NT tam ey Lr DR 滞 


MWR 广 昌 AR (YY 
MEN N/A WX WX 2 


区 马 格 的 光 曙 般 使 有 


网 纹 

鳞 三 种 风格 眼睛 的 画 法 
| 在 眼睛 的 眼珠 上 方 画 上 高 光 点 , 越 偏向 美术 变形 风格 高 光 点 越 大 。 眼睛 的 轮廓 画 得 粗 是 表现 传统 和 美术 
攻 变 形 风格 的 关键 
| 

Il 


有形 风格 的 光景 般 使 用 平 


4 志 
生 
色调 的 基础 知识 
画 漫画 最 不 可 缺少 的 一 步 工作 便 是 为 画 好 的 线 稿 添加 色调 , 如 由 小 颗粒 排列 成 的 网 状 色 调 . 浓淡 渐变 的 


色调 , 以 及 以 云 为 背景 的 图 案 色 调和 各 种 花样 色调 等 . 添加 上 色调 后 可 以 让 画面 更 具 美 观 性 。. 下面 我 们 就 对 色 
调 的 基础 知识 进行 讲解 。 


@ 色调 的 种 类 


色调 由 于 其 花纹 和 点 的 排列 不 同 可 以 有 很 多 变化 . 它 的 用 途 非常 广泛 , 人 物 的 头发 . 衣服 . 阴影 . 背景 等 
都 可 用 不 同 的 色调 来 表现 。 下 面 我 们 对 色调 进行 一 个 系统 的 分 类 , 让 大 家 能 清楚 地 认识 到 不 同色 调 的 特点 。 
@ 基本 色调 

基本 的 网 点 色调 , 由 点 排列 出 朴 密 效果 。 


鲜 渐变 色调 
渐变 的 网 点 色调 , 由 深浅 不 同 的 点 深浅 排列 出 不 同方 向 和 不 同形 状 的 渐变 效果 。 


@@ 点 状 色调 
不 规则 的 点 排列 后 产生 不 同 的 浓淡 效果 。 
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鲜 线 状 色调 


@ 花样 色调 


@ 背景 色调 
i 


重 场景 色调 


由 许多 线条 排列 出 来 的 效果 , 不 同 的 线条 排列 出 不 同 的 画面 效果 。 


eee | i 


IE 到 是 
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花样 色调 可 用 于 人 物 服 装 等 的 效果 表现 。 
各 0 oy 
六 党 下 Ek ; 人 入， 
院 志 站 全 
EE 部 
ey 合 区 请 
喜 * el 
cs 3 py 
| cd A og 趟 说 
兴 sy 洒 痢 汪 楷 状 汪 党 入 人 
各 党 光臣 交 地 兴味 内 T 房 * a\s EE wg a 


会 风景 色调 


较为 写实 的 风景 色调 , 一 般 用 于 漫画 中 自然 风景 的 表现 。 


侠 花 采 色调 
花 采 色调 一 全 i ee ds 


全 花纹 色调 
很 有 特色 的 一 类 色调 , 主要 用 于 表现 复杂 的 服饰 道具 


@ 特殊 效果 色调 
表现 特殊 环境 时 会 使 用 特殊 效果 色调 来 完善 画面 , 如 表现 水 波 . 放射 线 . 流 线 的 色调 。 


ET 


渐 


SS 


ll N 
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EE 资源 手 经 教程 坊 htip://shop34468768.ia0bao.coml 


sy 和 不 同 的 刊 前 方法 


: 在 为 画面 粘贴 好 网 点 后 , 可 用 刊 削 的 方式 刮 出 画面 的 高 光 等 部 分 。 刊 削 的 方法 较 多 , 用 不 同 的 刀 可 以 刊 出 
9 效果 , 并 且 方 法 不 同 刊 出 的 效果 也 不 同 , 下 面 我 们 就 介绍 一 些 常见 的 刊 前 类 别 。 


重 登 的 刮 削 方式 . 表现 出 部 分 此 效果 的 刊 削 方法 是 让 刀 背 立 
重 登 的 网 状 效果 .。 着 , 慢 慢 进行 刊 前 。 


此 类 刊 前 是 在 表现 下 雨 和 沐浴 
情景 时 使 用 的 ， 


这 样 的 刮 前 大 多 用 于 表现 云 和 这 种 效果 也 是 使 用 频率 非常 高 这 是 最 普通 的 一 种 刮 前 , 用 来 
烟 等 效果 。 的 一 种 刮 削 方 法 . 表现 阳光 等 效果 . 


用 刀片 点 顿 的 方法 进行 刊 削 ， 用 橡皮 刮 削 , 这 样 的 刮 前 方法 用 叶 枪 工具 进行 刮 前 , 此 类 天 
用 于 表现 水 和 火焰 的 效果 ， 多 用 于 表现 比较 光亮 的 效果 . 削 适用 于 沙滩 等 要 表现 颗粒 的 
场景 ， 


CG 阅览 衬 htip://cgbooks.uueasy.com 


教程 坊 hitp:J/shop34468768.taobao.com/ 


@ 刀具 的 拿 法 


想 要 刊 出 漂亮 的 笔触 来 , 就 一 定 要 掌握 刀具 的 握 法 。 刀 背 . 刀 面 以 及 刀 尖 刮 出 来 的 效果 都 是 不 一 样 的 , 下 
面 我 们 就 来 一 起 学 习 刀 具 的 握 法 , 以 便 刮 出 漂亮 的 笔触 效果 。 


Bp a 


双 笔触 刊 削 单 笔触 天 前 


平面 刊 削 抓 刊 . 闪光 等 刮 前 


@ 闪光 的 45° 角 刊 前方 法 
NY 


eA 


NMA 


SW 
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AN 


Gh hb RS 


(QD) 找到 中 心 点 , 并 以 此 为 中 心 来 进行 刊 出 闪光 的 效果 . (@) 完成 乔 汕 .45" 角 是 最 难 和 前 的 , 
刊 前 。 但 是 也 只 有 这 个 角度 的 效果 才 是 
最 精细 的 。 


® 


鲁 干净 的 刮 前 方法 
干净 的 刮 前 是 指 尽量 用 直线 刮 前 , 刮 出 漂亮 的 线条 效果 , 让 画面 看 上 去 整洁 美观 ,下 面 用 图 例 进行 讲解 。 


一 


线条 虽然 很 整齐 , 但 弯曲 部 分 有 交错 . 线条 太 过 密集 , 显得 头 重 脚 轻 . 这 样 刊 出 的 直线 条 非常 干净 漂亮 
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和 瞻 粗糙 的 刮 前 
干净 的 刊 前 多 用 于 画面 较为 整洁 的 画 稿 之 中 . 虽然 干净 细致 的 刮 澳 很 重要 , 但 有 时 采用 粗粮 的 刊 前 会 有 更 
明显 的 效果 。 这 样 的 粗糙 刮 削 多 用 于 表现 具有 沧桑 感 且 较 有 气势 的 画面 。 


【1 黑白 稿 体现 不 出 画面 的 质感 . (@) 为 黑白 稿件 添加 网 点 来 表现 (@) 使 用 粗 粹 的 天 前 手法 表现 特 
质感 殊 的 效果 . 


用 刀子 刊 出 直线 条 和 交叉 的 线条 来 表现 画面 的 沧桑 感 。 刮 出 出 骨 的 边缘 让 其 看 上 去 更 有 气势 。 
上 @ 锐利 的 刊 削 
锐利 的 刊 前 适合 表现 玻璃 碎片 等 带 着 闪光 的 尖 状 物体 。 


RO 时 自 稿 体现 不 出 画面 的 质感 . 2) 贴 上 网 点 后 没有 刊 削 的 效果 。 


(3) 玻璃 是 透明 物体 , 在 刮 削 其 边缘 的 时 
候 要 快速 地 找到 并 对 准 边缘 , 然后 动 
作 困 断 地 刮 出 锐利 的 效果 . 


4) 继续 进行 刮 前 , 完成 玻璃 碎片 的 表 
现 ,可 看 到 其 边缘 显得 又 尖 又 利 ， 
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导 


傅 刊 前 的 注意 事项 
刊 削 的 时 候 应 注意 不 要 漏 掉 某 些 部 分 , 避免 因为 没有 刊 干 净 而 给 人 以 脏 乱 的 感觉 


没有 漏 乔 的 部 分 很 干净 . 


错误 漏 天 的 到 前 j 漏 刮 的 部 分 给 和 以 脏 乱 的 感觉 


刊 削 的 时 候 不 能 直接 刮 前 描 线 的 周围 , 会 刊 出 白道 来 。 而 且 这 样 的 刮 削 会 产生 太 多 的 痕迹 , 使 画面 显 4 


正确 的 刊 前 刊 出 道 来 的 效果 


CG 亲 览 室 htio://cegbooks.uueasy.com 


《红色 调 的 应 用 


前 面 我 们 简单 地 介绍 了 光影 及 色调 的 一 些 基本 知识 ,下 面 我 们 用 一 个 完整 的 例子 进行 讲解 , 让 大 家 更 清 
由 茜 地 了 解 色调 在 画面 中 的 应 用 方法 , 以 及 色调 起 到 的 作用 。 

干净 的 线 稿 看 上 去 并 不 是 很 饱满 , 下面 我 们 为 这 张 干净 的 线 稿 逐 步 添加 上 色调 , 让 画面 更 丰富 。 

(1) 首先 为 人 物 的 皮肤 及 衣服 添加 色调 。 


选择 网 状 色调 60L. 浓淡 为 20% 的 网 点 , 在 线 
稿 上 粘贴 网 点 , 然后 用 刀 进 行 适 当 刮 削 。 


刊 网 的 时 候 一 定 要 按照 人 物 脸 孔 的 形状 来 
切割 


忆 - 


生生 的 测 吉 也 要 根据 服饰 福 银 的 走向 来 进行 ， 
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其 中 一 个 人 物 我 们 设 定 其 头发 为 黑 
色 , 另 一 个 我 们 贴 上 浅 的 


为 层次 的 区 分 


(3) 人 物 的 皮肤 和 头发 绘制 完成 后 , 我 们 接着 用 同样 的 方法 为 人 物 的 衣服 添加 色调 


30 
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天 空中 的 云集 可 以 采取 刊 澳 的 方式 绘 
制 出 来 . 不 过 现在 市 面 上 有 很 多 云 打 风 
景 的 网 点 , 为 了 让 画面 更 精致 , 我 们 可 
以 选择 这 样 的 网 点 进行 直接 粘贴 ， 


点 , 来 为 画面 贴 上 背景 


眶 到 合适 的 背景 网 点 , 来 为 画面 贴 
麟 枝 等 图 案 ， 


色调 的 粘贴 其 实 很 简单 , 只 要 
掌握 了 刊 淹 的 方法 , 就 可 以 为 画 
面 贴 出 漂亮 的 色调 ， 


最 终 完成 稿 


光线 运用 的 基础 知识 


光线 如 何在 人 物 的 身体 上 表现 ? 不 同 面料 及 不 同色 彩 的 服饰 要 怎样 表现 才 好 ? 在 添加 完 固 有 色 
后 再 添加 光影 效果 会 有 什么 变化 呢 ? 我 们 生活 中 一 些 常用 的 小 道具 要 怎样 表现 其 光影 效果 呢 ? 下面 
就 让 我 们 通过 本 章 的 学 习 来 了 解 以 上 这 些 问 题 的 解决 方法 吧 ! 


人 物 特写 的 光影 表现 


光线 照射 到 人 物 的 身上 后 会 产生 不 同 的 变化 , 所 以 光影 的 表现 一 定 要 准确 , 才 可 以 更 好 地 表现 出 人 物 的 
形体 , 下 面 我 们 就 一 起 来 学 习 如 何 表现 人 物 特写 的 光影 效果 吧 ! 


@ 眼睛 的 表现 


人 物 五 官 中 眼睛 的 光影 表现 很 难 , 由 于 光线 的 照射 方向 不 同 , 高 光 的 表现 就 不 相同 。 


Iie 


光线 从 右上 角 照 射 过 来 , 人 物 面向 光源 ， 
所 以 人 物 眼 睛 中 的 高 光 较 多 ， 


鳞 人 物 面向 光源 时 眼睛 的 绘制 流程 


\ \ 
A 


(1) 首 先 勾勒 出 眼睛 的 形状 ， (2 ) 接着 涂 黑 眼睛 中 黑色 的 部 分 . (3) 用 钢笔 描绘 瞳孔 和 睫毛 ， 
oy: ~ ws 
从 > 八 > 八 > 
(4) 用 排 线 的 方式 继续 细 化 眼睛 ， (5 ) 为 眼睛 加 上 高 光 ., 提 亮 眼睛 . (6) 最 必 涂 暗 过 亮 的 部 分 ， 


公牛 阅 贤 nito://egldooks.Jyeasy.com 


全 眼 部 高 光 的 正确 绘制 


页 
眼睛 向 上 看 
Be > 
眼睛 向 看 


和 @ 正面 眼睛 的 光影 表现 
正面 的 眼睛 由 于 形状 的 不 同 , 眼睛 中 的 光影 表现 和 高 光 表 现 也 各 不 相同 。 


NE 


= 
se 
全 侧面 眼睛 的 光影 表现 


侧面 眼睛 和 正面 眼睛 的 光影 表现 方法 基本 相同 , 但 由 于 侧面 眼睛 的 形状 有 所 变化 , 所 以 高 光 的 表现 有 差别 。 
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ee 
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@ 忽 含 泪水 的 眼睛 的 光影 表现 
眼睛 中 的 泪水 是 透明 的 , 所 以 当 眼 睛 中 含有 泪水 的 时 候 , 光影 也 是 需要 绘制 出 来 的 
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人 物 五 官 中 的 嘴唇 很 容易 进行 光影 表现 , 当 光 线 从 右 侧 照射 到 人 物 身 上 时 , 人 物 嘴唇 的 右 侧 受 光 面 较 大 ， 
@@ 光线 从 右 侧 照 射 时 嘴唇 的 光影 效果 绘制 流程 


AM GD 首先 描绘 出 
A 唇 的 线 稿 ， 


NA 


| @) 接着 涂抹 出 


让 大 的 颜色 ， 


»4 


侠 各 种 嘴唇 的 光影 表现 


般 女 性 嘴唇 的 光影 表现 。 嘴唇 张 开 时 的 光影 表现 。 女性 涂抹 唇彩 时 的 光影 表现 
| 
Nr ‘ 
女性 涂抹 唇彩 并 张 开 嘴 唇 女性 涂抹 口红 时 的 光影 表现 。 年 老 女性 嘴唇 的 光影 表现 ， 


时 的 光影 表现 . 
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光线 照射 在 人 物 的 手 避 上 时 | 由 于 手臂 上 有 起 伏 的 肌肉 , 因此 其 光影 的 表现 也 是 有 起 伏 变 化 的 。 
@ 手 尼 背面 的 光影 表现 


由 于 手臂 有 肌肉 , 所 以 光线 的 
表现 较为 明显 。 


手臂 弯曲 时 , 应 根据 光源 位 置 
绘制 阴影 区 域 ， 
和 有 


E 资 源 手绘 教程 坊 hitp://shoD34468768.taolbao.con/ 


1.4 | 腿 部 与 脚 的 表现 


人 物 腿 部 的 形状 较为 圆润 , 因此 光影 的 表现 也 较为 柔和 。 应 根据 人 物 腿 部 的 曲线 来 绘制 腿 部 的 阴影 。 
和 @ 腿 部 背面 的 光影 表现 


从 恬 部 开始 就 较为 圆润. 
膝盖 的 弯曲 处 也 有 阴影 ， 
| 
一 


鳞 腿 部 曲线 的 光影 表现 @ 脚 部 的 光影 表现 
服部 弯曲 时 , 内 侧 和 背光 的 后 侧 阴 影 较 多 . 还 要 注意 且 盖 弯曲 处 的 阴影 表现 ， 


它 的 轮廓 来 给 制 的 , 
CRS a 


CG 阅览 室 hito//cegbooks.uue@asy.com 


头发 的 表现 


头发 的 光泽 可 以 通过 线条 和 块 面 来 体现 , 下面 我 们 就 来 学 习 使 用 线条 表现 金色 头发 , 以 及 使 用 块 面 表 
现 黑色 头发 的 方法 。 
息 女生 金色 头发 的 表现 

由 于 金发 本 身 的 固有 色 非 常 浅 , 所 以 通常 用 白色 表示 , 但 也 并 不 是 一 味 地 留 白 就 能 体现 出 金色 的 特点 。 无 
| 论 头发 颜色 有 多 浅 , 都 具有 光泽 , 可 使 用 线条 绘制 光泽 来 体现 头发 的 走向 。 
钴 发 
用 流畅 的 长 曲线 画 出 很 细 的 头发 丝 , 同时 表现 出 头发 的 色泽 和 质感 。 


WW 
Wi sa 


| 


Wu 


鳞 女生 黑色 头发 的 表现 

表现 黑 发 时 , 并 不 是 单纯 地 把 头发 部 分 涂 黑 就 行 , 更 重要 的 是 要 表现 头发 的 光泽 。 光泽 的 方向 可 体现 尖 
发 的 走向 , 光泽 的 多 少 与 粗细 可 体现 当时 人 物 所 在 环境 的 光线 强 弱 程度 。 把 握 绘制 头发 光泽 的 技巧 , 就 能 灵 
活 地 男 出 各 种 发 型 的 黑 发 了 。 
扎 起 的 直 发 


直 发 的 光泽 是 优美 的 标准 曲线 , 两 头 细 , 中 间 稍 粗 。 
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生 男生 金色 头发 的 表现 
金色 的 卷发 可 以 用 小 曲线 组 来 表现 光泽 。 金色 的 直 发 可 以 直接 用 流畅 的 长 曲线 画 出 很 细 的 头发 丝 。 密集 
的 线条 可 以 表现 出 金色 长 发 的 光泽 。 


在 短 卷发 的 发 梢 处 排列 出 较为 密集 的 曲线 来 表现 头发 的 光 感 。 


CG 阅 览 室 hiip//egqbooks.Jueasy.c0m 


全 男生 黑色 头发 的 表现 
男生 的 黑色 头发 也 可 以 进行 光影 表现 。 光线 的 强 弱 决定 头发 受 光 面 的 大 小 , 并 且 发 型 不 同 , 光影 效果 世 
不 同 。 
寸 头 
头发 较 短 , 所 以 不 会 出 现 大 


中 长 发 


积 的 高 光 。 


由 于 光照 较为 强烈 , 所 以 头发 上 出 现 的 高 光 面积 较 大 


{05a0.conn 


人 物 整体 的 光影 


光照 会 使 人 物 的 身体 上 产生 不 规则 的 阴影 , 这 是 由 于 人 体 肌 肉 的 起 伏 、 轮廓 的 曲线 . 衣服 的 遮挡 等 造成 
的 。 本 节 我 们 就 来 一 起 看 看 人 物 整 体 光影 效果 的 表现 。 


表现 男性 的 肌肉 


男性 一 般 身体 很 强壮 , 身体 上 的 肌肉 明显 要 比 女性 突出 。 这 些 凸 起 的 肌肉 在 光照 下 也 同样 具有 明暗 灰 变 
北 用 这 样 的 光影 效果 来 表现 男性 的 肌肉 可 让 身体 看 上 去 更 强壮 。 


2 
人 六 
表现 不 太 明显 的 肌肉 


身上 肌肉 的 凸 起 不 是 特别 明显 , 但 是 受到 光照 后 效 
果 要 强烈 许多 , 此 时 需要 沿 着 人 体 轮廓 线 画 出 较为 
柔和 的 阴影 


表现 非常 发 达 的 肌肉 。 

人 物 身上 肌肉 凸 起 的 部 分 较 多 , 光线 从 右上 方 照射 到 
人 物 身 上 , 为 了 强调 出 肌肉 的 立体 感 , 我 们 要 以 肌肉 
线 为 基准 在 凸 起 的 肌肉 上 绘制 阴影 , 
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2.2| 表现 女性 的 丰满 


女性 的 身体 具有 柔美 的 曲线 , 与 男性 不 同 , 女性 的 身体 一 般 都 比较 圆润 和 丰满 。 为 漫画 中 的 女性 人 物 添 
明暗 灰 光 影 效果 , 会 使 其 更 加 完美 。 


女性 身体 的 丰满 表现 女性 胸部 的 丰满 表现 

光源 从 正 前 方 照射 到 人 物 的 身体 上 , 女性 的 胸部 下 方 和 大 腿 根部 。 光源 从 左上 方 照射 到 人 物 的 身体 上 , 在 胸部 凸 起 的 地 方 图 向 
形成 了 阴影 , 在 人 物 的 胸部 下 方 绘制 出 灰 度 阴影 , 这 样 可 以 强调 出 。 轮廓 边缘 绘制 出 贺 形 的 阴影 . 画 的 时 候 要 注意 体现 胸部 的 
胸部 的 丰满， 和 浑圆. 


”CG 阅览 室 hipJ/eqbooks.uueasy.com 


芒 Nito//snop3446 


人 k 瑟 〗 表现 个 性 


光线 从 不 同 的 方向 照射 到 人 物 身 上 后 表现 出 的 光影 效果 给 人 的 视觉 感 是 不 一 样 的 .下 面 我 们 就 来 看 看 如 
相安 排 光源 , 运用 光影 效果 来 衬托 人 物 的 情感 。 


光源 从 人 物 的 左上 方 照射 下 来 , 线 稿 不 太 容易 体现 人 物 的 心情 状 
表现 适用 于 体现 人 物 的 神秘 感 和 恐怖 。 态 . 为 人 物 添加 上 阴影 后 , 人 物 的 悲伤 情绪 就 完全 地 体现 出 来 了 . 
下 时 也 可 用 这 样 的 光线 来 表现 人 物 的 。 从 左上 方 照 射 的 光线 适用 于 夕阳 . 日 落 时 的 光影 表现 , 在 表现 人 
物 悲伤 的 情绪 时 用 这 样 的 光源 也 很 恰当 ， 


ND//EIODOOKS.JUEASY.COM 


蕊 资源 手 绽 教程 坊 RD JSnop344687658 .io5aocom/ 


动 表现 速度 


在 体现 速度 感 的 时 候 , 人 物 身体 上 的 光影 是 不 会 变化 的 。 这 个 时 候 我 们 就 要 用 到 光影 速度 线 来 表现 .人 4 
的 速度 感 , 在 添加 上 光影 和 速度 线 后 能 更 加 生动 地 表现 人 物 的 动态 。 


运动 的 集中 线 , 表示 某 个 物体 向 某 个 方向 运动 的 速度 , 加 上 
速度 线 后 可 以 让 整个 画面 充满 动感 . 


动态 集中 线 一 般 用 在 人 物 做 某 个 特别 有 气势 或 幅度 大 的 动 
作 时 , 加 上 了 这 样 的 集中 线 使 得 整个 画面 的 冲击 性 更 强 , 给 
人 一 种 画面 动 起 来 的 感觉 ， 


CEG 阅 览 守 htioJ/Jegbooks.uueasy.com 


表现 服饰 的 质感 


运用 各 种 不 同 的 光影 绘制 方法 , 可 以 使 人 物 表 现 出 不 同 的 效果 , 服饰 表现 出 不 同 的 质感 。 人 物 服饰 的 袜 皱 
质感 要 怎样 表现 , 也 是 画 漫画 时 需要 认真 把 握 的 内 容 。 本 节 我 们 就 来 学 习 光 影 在 服饰 上 的 表现 。 


服装 初 争 的 表现 


拉 撑 裙 皱 
抬 起 手臂, 肩膀 部 位 衣服 上 的 
福 皱 就 被 拉 伸 出 来 ， 


SS 


覆盖 禄 争 


次 性 胸部 凸 出 部 位 的 衣服 
上 容易 出 现 莉 盖 裙 皱 ， 


弯曲 裙 皱 
手 时 弯曲 时 形成 的 衣服 福 皱 ， 
非常 常见 ， 
小 
腰部 系 蛇 腰带 , 腰带 上 方 和 
下 方 的 服饰 上 会 出 现 集聚 
神 倪 ， 
堆积 初 皱 


\ 袖子 稍 长 , 到 手 部 的 时 候 就 自 
然 地 堆积 起 来 , 形成 褐 皱 ， 


\ 
重 吊 初 皱 SS 
雷 接 触 布 巾 的 位 置 是 一 个 
当量 点 ,下 方 没有 力 的 作 
用 布 巾 随意 地 摆动 , 形成 一 


下 算 相 钙 


裙 搜 自 然 下 垂 形成 下 垂 宰 皱 ， 


U@aSX CO 和 


全 不 同 笔触 的 表现 
笔触 不 同 , 表现 出 来 的 光影 效果 也 不 一 样 。 要 怎样 绘制 出 符合 人 物 服饰 质感 的 光影 效果 呢 ? 下 面 我 们 
过 三 个 例子 来 进行 学 习 。 


六 攻 亲 /CGOOOOKSUUEaSyY.C 


P= ff os fshs A 
E22) YD /si 1 


归 册 的 质地 较 硬 , 由 于 表面 2 棉布 
出 所 以 反光 能 力 较 强 . 2 棉 质 服饰 质地 较 柔 和 , 在 
EE 绘制 的 时 候 要 注意 初 皱 
的 线条 处 理 ， 
中 N [ey 

铁 质 
号 过 由 于 是 颖 到 人 物 的 衣 钢铁 的 质地 硬 , 出 现 的 高 
的 ,所 以 禧 皱 特别 得 t 光 部 分 会 比较 多 , 也 比较 


要 注意 光影 的 表现 ， 
除 制 出 回 陷 面 和 凸 起 面 ， 


亮 , 绘制 时 需要 注意 


整齐 . 线条 粗细 要 一 致 , 


的 质地 较为 粗糙 绘 
时 线条 将 毛料 的 质 


皮革 

在 绘制 皮革 制品 时 要 注意 
其 高 光 的 绘制 , 皮草 的 高 
光 部 分 较 亮 . 
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自然 元 素 和 景物 的 光影 


相 比 绘制 人 物 身体 的 光影 , 绘制 风景 植物 要 复杂 些 , 如 果 风 景 的 光影 效果 没 办 法 体现 出 场景 的 主题 , 那 
屎 整个 画面 就 会 失去 表现 力 。 下 面 我 们 就 对 自然 元 素 及 风景 植物 的 光影 效果 来 进行 讲解 。 


火焰 和 火光 
给 制 火焰 及 火光 的 光影 效果 时 , 我 们 通常 会 用 到 排 线 网 纹 效果 , 以 此 来 表现 火苗 的 明暗 关系 。 


@ 爆炸 火光 


) 1) ) 
) 


1) 首先 用 线条 简单 地 表现 出 爆炸 物 爆炸 时 从 中 
心 射出 的 火光 走势 


(2) 火光 是 从 爆炸 物 中 心 射出 的 , 依据 此 , 用 排 线 


人 火 吉 ` 部 开始 排 线 来 
开始 排 线 站 加 涂 黑 的 方式 表现 出 烟雾 , 


地 加 深 , 体现 出 火 的 明度 
和 果 时 部 , 


(3) 最 后 再 为 画面 添加 一 些 爆 炸 时 产生 的 黑色 碎 
片 至 此 爆炸 效果 维 制 完成 ， 


nitp://egoooks.vue@asy.com 


水 面 的 光影 表现 很 简单 , 一 般 我 们 都 会 用 涂 黑 再 加 白 的 方式 来 表现 出 水 面 的 倒影 及 阴影 。 
便 湖面 


) 


广 ) 在 画 
Memenf 


1 ) 在 绘制 海面 的 时 候 , 我 仿 
把 海水 的 波浪 用 线条 简 和 
地 表示 出 来 


2 ) 接着 整体 涂 黑 并 在 波 演 是 


[ez] 
朋 


) ) 将 离 海面 波浪 较 近 的 反 潭 


同 , 所 以 纹理 也 不 同 , 可 用 竖 线 、 交错 线 或 涂 黑 


(3) 用 竖 线 绘制 出 树叶 


的 质感 
坚 线 ， 


由 用 线条 给 制 出 树 二 


(2) 根据 树干 的 走势 , 画 上 交错 的 线条 表 
现 树干 的 形状 ， 


(3) 最 后 用 画 圈 的 方式 添加 树叶 ， 


于 htip//cegbooks.uueasy.com 


医 资 源 手 经 EE 坊 


四 。 


使 用 不 同 的 排 线 方式 及 质感 表现 方法 来 绘制 砖 墙 , 其 效果 各 不 相同 , 一 般 我 们 用 直线 . 网 纹 等 来 表现 
墙 的 质感 。 


合资 砖 


nitp://snop34468768.ta05ao.comil 


(GD 肛 难 确 的 线条 绘制 资 夸 的 形状 , (@) 添加 表示 态 雯 色彩 的 灰 度 ， 
@ 石 块 


(3G) 擦 出 资 砖 上 的 高 光 部 分 表现 净 
硬 的 质感， 


和 三 司 


(@ 用 简单 的 线条 勾勒 出 石 块 的 大 致 形状 . (2) 在 阴影 部 分 交错 地 打上 线条 ., 体现 石头 的 


侠 砖头 


(1) 用 线条 表现 出 砖头 接 继 处 的 阴影 


砖头 的 硬度 . 
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日 出 和 夕阳 


表现 日 出 时 , 我 们 通常 会 用 涂 黑 和 画 线 的 方式 来 表现 背景 的 阴影 效果 及 线条 的 放射 效果 。 而 表现 夕阳 时 
前 用 密集 的 横 线 来 表现 云层 的 厚实 感 。 
自 日 出 


RAN 
\ J 


(0 给 制 出 山头 出 的 大 致 形态 (2 ) 涂 黑 作为 前 景 的 山体 , 再 用 线 (3) 最 后 在 山体 上 控 出 受到 阳光 照 
表 现 放 射 状 的 阳光 ， 射 后 产生 的 光线 ， 


息 夕阳 


了 
EE 
(2 ) 给 制 渐变 的 横 线 来 体现 云 休 的 效果 。 (3 ) 继续 使 用 横 线 为 云 冰 和 夕阳 添加 阴 虹 
效果, 突出 云 休 和 夕阳 的 形态 ， 


【 大约 抽 出 罗阳 的 大 致 形状 


密集 的 横 线 交叉 排列 


绘制 夕阳 的 时 候 我 们 要 用 到 横 线 的 渐变 效果 , 由 于 
太阳 比 云 低 , 所 以 要 在 云 的 顶部 画 上 阴影 , 天 空 则 
以 太阳 为 中 心 画 出 渐变 效果 表现 日 落 时 的 阳光 
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小 道具 的 光影 表现 


通过 漫画 中 人 物 携带 的 小 道具 可 以 凸显 出 人 物 的 个 性 , 也 可 以 反映 出 这 个 人 物 的 好 爱 和 性 格 等 。 画 小 道 和 
的 时 候 要 注意 表现 出 这 个 物品 的 质感 . 立体 感 及 存在 感 。 下 面 就 来 分 类 讲解 一 些小 道具 的 光影 绘制 。 
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包 是 漫画 中 经 常 出 现 的 小 道具 , 由 于 材质 和 形状 的 不 同 , 其 光影 效果 的 表现 方式 也 各 有 不 同 ,下 面 我 们 8 
一 起 来 看 看 包 的 光影 效果 的 表现 方法 。 


书包 
书包 一 般 采 用 棉 质 区 
料 . 在 绘制 棉 和 
效果 时 , 物品 上 不 


单 肩 背 包 
在 绘制 向 色 的 背包 时 , 由 于 物品 的 固有 色 是 白色 , 所 以 物品 本 身 
的 背光 面 出 现 的 阴影 较 淡 , 而 受 光 面 也 不 会 体现 出 强烈 的 高 光 


效果 ， 


于 
| 
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配饰 


我 们 在 生活 中 会 接触 到 各 式 各 样 的 配饰 , 那么 如 何 表 现 这 些 东 西 的 质感 呢 ? 这 里 我 们 列举 一 些 常见 的 物 
品 进行 讲解 , 让 大 家 了 解 如 何 表现 这 些 物 体 的 光影 效果 。 


皮鞋 
黑色 的 有 
表现 上 


到 光照 后 其 高 光 较 为 明显 , 擦 出 强烈 的 高 光 效果 来 
质感 


虽然 帽子 的 外 形 给 人 的 感 ; 
制 成 的 , 所 以 光 面 不 人 


处 会 出 现 较 这 区 域 


民 挺 插 , 但 是 由 于 多 是 用 棉布 等 布料 
烈 的 高 光 , 但 是 在 帽子 的 转角 


直 的 受 光 面 较为 柔和 , 因为 物品 本 身 的 固有 色 就 是 黑色 
和 高 光 的 面积 较 大 , 并 且 也 不 会 出 现 较 亮 的 高 光 效 果 


发 入 
发 夭 的 固有 色 为 白色 , 所 以 被 光线 照射 时 不 会 出 现 强 
背光 处 要 用 较 黑 的 阴影 来 体现 , 表现 出 物品 的 转折 ， 


Nitto://egoooks 
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及 


首饰 


首饰 的 光影 效果 要 根据 其 质感 来 表现 , 并 用 阴影 来 体现 出 这 个 物品 的 固有 色 ,下 面 我 们 就 来 看 一 下 名 和 
常见 饰品 的 光影 效果 表现 方法 。 
耳环 


耳环 上 的 暗 蝶 结 是 布 做 成 的 , 高 光 较 弱 。 
而 圆 形 的 小 珠子 是 塑料 质地 , 所 以 高 光 
部 分 较 亮 ， 


棉 质 发 卡 
从 整个 画面 的 阴影 的 表现 上 , 可 以 看 出 发 
卡 的 质感 , 棉布 做 成 的 发 卡其 本 身 的 高 光 
较 弱 , 被 光 面 的 光影 效果 也 不 强烈 ， 


手链 


珠子 的 固有 色 为 白色 . 所 以 使 用 了 较 柔 和 
的 阴影 以 体现 出 珠子 的 固有 色 , 而 蝴蝶 结 
处 的 颜色 要 较 浓 一 些 , 使 整个 物品 可 以 很 
明显 地 分 辨 出 各 部 分 的 固有 色 . 


金属 项 链 及 发 卡 
金属 物品 本 身 的 固有 色 就 很 亮 , 在 绘制 金 
属 饰品 的 时 候 为 这 些 物品 加 上 一 些 阴影 
就 可 以 很 好 地 体现 物品 的 固有 色 和 光影 
效果 . 
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丰富 美味 的 食物 是 非常 吸引 人 的 , 在 绘制 食品 时 , 首先 将 其 固有 色 表 现 出 来 , 然后 再 添加 光影 效果 .下 面 


糖果 

糖 类 食品 的 色彩 很 丰富 ， 
所 以 为 其 添加 阴影 时 要 绘 
制 较 多 的 色调 来 表现 ， 


甜品 
甜品 的 上 部 是 白色 奶油 , 应 
在 其 下 面 添 加 淡淡 的 阴影 


咖啡 

咖啡 杯 是 白色 的 , 但 杯 里 
的 咖啡 是 黑色 的 , 要 通过 
黑白 灰 的 关系 表现 出 物体 
的 光影 效果 . 


冰激凌 
冰激凌 的 固有 色 
般 为 白色 , 但 是 也 有 
很 多 其 他 色彩 和 口 
味 的 冰淇淋 , 绘制 时 
在 区 分 出 固有 色 后 ， 
再 添加 阴影 效果 就 
可 以 了 , 


盖 饭 
在 绘制 米饭 的 时 候 , 由 于 其 固有 色 


就 是 白色 , 所 以 
应 添加 一 层 淡 淡 的 阴影 来 表现 体积 感 , 而 蔬菜 和 
蛋黄 的 固有 色 较 浓 , 所 以 在 绘制 的 时 候 要 先 表 现 出 
其 固有 色 再 添加 光影 效果 来 体现 立体 感 。 


文具 及 书本 


文具 的 材质 多 为 金属 和 塑料 , 而 书本 则 多 使 用 纸 来 制作 。 如 何 表现 文具 及 书本 的 材质 呢 ? 下 面 我 们 就 
过 列举 的 一 些 常 见 文具 及 书本 来 对 其 材质 的 光影 表现 方法 进行 介绍 。 
铅笔 签字 笔 钢笔 


铅笔 一 般 都 是 木质 的 , 所 以 物体 的 光影 效 。 塑料 的 黑色 签字 笔 . 由 于 物品 的 形状 为 圆 。 铁 质 的 钢笔 笔杆 上 出 现 的 高 光 较 亮 ,出 


果 很 弱 ， 形 , 而 其 固有 人 色 又 为 黑色 , 所 以 笔杆 上 出 。” 光 面 也 会 出 现 一 些 反 光 的 部 分 , 绘制 有 
现 的 高 光 较 为 明显 , 使 用 渐变 的 黑 灰 色调 入 


表现 即 可 , 


失 质 的 文具 盒 在 受到 光照 时 会 产生 大 面积 的 
! 较 亮 较 突出 的 光影 效 


书本 

书籍 的 固有 色 较 淡 , 所 以 书籍 的 背光 面 不 会 出 
现 强烈 的 阴影 效果 , 受 光 面 也 不 会 出 现 强烈 
的 高 光 效果 . 


国人 
色调 的 实践 与 应 用 


本 章 我 们 主要 讲解 色调 应 用 的 相关 知识 . 色调 的 特殊 刮 削 方 法 和 不 同色 调 效 果 的 制作 , 让 大 家 
通过 这 些 知 识 的 学 习 掌 握 添 加 色调 的 方法 , 尝试 使 用 色调 粘贴 出 漂亮 的 阴影 效果 。 此 外 , 本 章 还 对 
汝 画作 品 中 背景 色调 的 处 理 进行 简单 的 介绍 , 让 大 家 明白 色调 在 漫画 中 起 到 的 作用 。 掌握 了 本 章 的 
师兄 大 家 就 可 以 制作 出 具有 漂亮 色调 的 漫画 了 . 


色调 应 用 的 相关 知识 


色调 其 实 就 是 物体 的 固有 色 , 就 是 指 物体 本 来 的 颜色 、 质感 和 明亮 程度 , 但 对 于 黑白 
本 身 只 在 从 白 到 黑 的 范围 内 进行 表现 。 


色泽 的 表现 


要 想 更 好 地 表现 一 幅 漫画 , 就 应 为 其 添加 由 白 到 黑 的 色泽 。 下 面 就 来 了 解 一 下 高 低 色 调 的 排列 顺序 吧 ! 


黑色 色调 的 排列 顺序 


白 4 La 
将 由 白 至 黑 的 四 种 颜色 重新 排列 顺序 , 让 
其 具有 高 低 色 调 的 变化 是 正确 的 色调 表 
现 方式 
黑人 和 白 黑帮 # 白 


像 这 样 没有 规律 的 排列 是 错误 的 , 按照 
排列 出 来 的 颜色 没有 高 低 色 


这 样 的 大 
| 调 之 说 


对 上 面 的 四 种 颜色 再 次 进行 细 分 , 就 会 发 现 可 以 出 现 多 种 色彩 。 


白人 4 
下 面 我 们 用 一 张 图 片 进行 说 明 。 


画面 中 的 色 ; 


排列 , 束 


漫画 作品 来 说 , 色 


排列 顺序 是 指 从 白色 逐渐 到 


[12) 物体 固有 色 的 表现 


每 个 物体 都 具有 其 自己 的 颜色 , 但 当 处 于 不 同 的 环境 下 时 其 固有 色 会 发 生 一 定 的 变化 ,下 面 我 们 就 来 看 一 
下 漫画 中 一 些 较 基本 物体 的 固有 色 的 区 别 。 
自 色彩 标签 


黄色 >» 4 绿色 . 红色 > 


一 蓝 色 >»4 茶色 = 一 


息 几 种 固有 色 的 表现 
黄色 红色 


吐 昼 的 固有 色 为 黄色 , 在 选用 色调 时 注意 选 树 较 浅 的 色 谋 红色 的 西红柿 要 选用 渐变 的 色调 , 以 体现 其 固有 色 的 特点 ， 


提包 


绿色 辣椒 的 固有 色 较 深 
调 , 因此 要 选用 颜色 较 深 的 色调 


在 给 物体 添加 色调 后 , 要 刮 出 物体 上 的 高 光 , 让 物体 看 起 来 更 加 真实 。 
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3) 保持 色调 平衡 的 方法 


对 人 物 的 服饰 及 皮肤 等 部 分 来 说 , 不 同 的 色泽 配搭 会 赋予 人 物 不 同 的 形象 特点 , 表现 出 不 同 的 个 性 魅力 
在 为 人 物 添加 色泽 的 时 候 , 要 注意 多 一 些 色泽 浓度 的 变化 , 保持 整体 色调 平衡 , 这 样 可 以 让 画面 看 上 去 更 
然 . 更 美观 。 


没有 添加 色泽 的 线 稿 人 物 看 
上 去 显得 单薄 且 不 具有 吸引 
力 . 为 了 让 人 物 凸 显 出 个 性 魅 
力 并 更 美观 , 我 们 来 为 人 物 添 
加 上 色调 . 


如 果 为 人 物 的 皮肤 添加 上 较 
深 的 色调 , 则 衣服 的 颜色 就 最 
好 使 用 白色 , 小 麦 色 的 肌肤 拱 
配 白色 的 裙子 , 使 整体 效果 的 
重点 放 在 人 物 的 皮肤 上 ， 


人 物 的 头发 使 用 涂 黑 的 方式 . 

使 整个 头 部 显得 很 重 , 为 了 计 
人 物 保持 色调 上 的 平衡 . 我 们 
为 人 物 的 裙子 添加 上 大 面积 
的 灰色 色调 ， 


由 于 人 物 的 头发 使 用 了 灰色 色 
调 , 所 以 服装 和 皮肤 上 都 不 
可 以 使 用 过 于 浓重 的 颜色 , 否 
则 会 破坏 画面 的 平衡 感 . 这 
里 我 们 为 人 物 添加 上 同样 为 
灰色 的 花 网 ， 


: CG 阅览 室 hiipY/egbooks.uueasy.com 


全 00a0:com/ 


两 个 人 物 的 色彩 措 配 相对 于 
一 个 人 物 的 色彩 措 配 要 复杂 
些 , 除了 要 考虑 每 个 人 物 
身上 的 色调 平衡 外 , 还 要 考 
虑 整体 画面 的 色调 平衡 . 


一 个 人 物 的 头发 使 用 了 浓重 
的 色泽 后 , 另外 一 个 人 物 的 裙 
子 最 好 也 使 用 相同 的 色泽 , 这 
样 会 使 画面 显得 比较 平衡 . 


两 个 人 物 的 上 衣 都 使 用 了 白 
色 , 中 间 部 分 较 亮 , 为 了 让 画 
面 平 衡 , 人 物 的 头 部 和 脚 部 使 
用 了 较为 浓重 的 色调 


两 个 人 物 的 浓重 色 都 用 在 了 
人 物 的 中 间 部 分 , 所 以 人 物 的 
痰 部 和 脚 部 使 用 和 白色 及 浅 灰 
色 , 以 使 画面 平衡 


全 
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阴影 的 色调 表现 方法 


在 漫画 中 , 人 物 的 阴影 用 色调 表示 时 , 阴影 部 分 的 色调 要 比 原 有 的 背光 面 浓 , 因此 为 了 表现 更 加 浓重 
调 , 我 们 要 用 到 渐变 色调 的 重 到 技巧 。 


阴影 呈 渐 变 效果 的 效果 展 需 


阴影 呈 物 体形 状 
的 效果 展示 。 


合 不 同 阴影 的 表现 技巧 


阴影 与 固有 色相 同 . 阴影 比 固有 色 浓 . 阴影 呈 渐 变 效果 . 


全 阴影 的 重 全 表现 


人 物 脖子 上 的 阴影 比 脸 上 的 色调 浓 
用 浓淡 渐变 网 点 进行 重 释 ， 


阴影 


- 重 骆 阴影 


- 服饰 上 的 重 登 阴 影 


他 宫 阅 览 室 hiiJ/Jcqbooks.Jujeasy.co 扣 
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;添加 色调 的 方法 


我 们 一 直 在 讲解 色调 的 配搭 及 应 用 , 那么 色调 到 底 是 怎样 添加 到 漫画 人 物 身上 的 呢 ? 下 面 我 们 就 通过 案 
来 具体 讲解 一 些 添加 色调 的 技巧 , 让 大 家 了 解 基本 的 色调 制作 方法 和 步 又。 
下 面 为 人 物 添加 色调 , 我 们 要 使 用 网 点 粘贴 出 固有 色 , 再 刮 削 出 人 物 的 受 光 面 。 


(0 在 画面 上 粘贴 大 面积 的 色调 
网 点 , 用 笔 在 色调 网 点 上 画 出 
色 迹 线 , 这 样 做 是 为 了 在 我 们 
对 人 物 进行 刊 前 的 时 候 不 会 
出 现 漏 刊 及 错 乔 等 现象 ， 


Se 


提前 谋 色调 网 点 后 使 用 橡皮 将 人 物 (4 完成 最 终 的 效果 图 , 边缘 干净 目 璇 齐 , 
下 的 色 迹 线 氛 除 。 
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重 又 技巧 的 运用 


重 又 的 色调 网 点 经 常用 于 阴影 等 地 方 。 将 小 面积 的 色调 网 点 重奏 粘贴 到 主 色调 网 点 上 , 这 是 重重 粘 败 
最 基本 方法 , 也 是 最 重要 的 贴 网 技术 , 下面 我 们 就 介绍 一 些 重合 粘贴 的 方法 。 


名 不 同 的 重 到 网 点 


浓淡 适中 的 重 又 浓度 最 重 的 重 车 (完全 重 


2 
全 重 人 ， 上 下 色调 的 小 颗粒 稍微 有 些 错位 ， 


上 下 色调 的 小 显 粒 5 


全 避免 出 现下 列 重 和 至 


时 候 出 现 了 倾斜 的 线条 ， 
人 以 线性 色调 的 感 芭 


多 


应 避免 两 张 网 点 纸 同时 使 用 浓 色 调 , 因为 
La 密度 高 的 网 点 进行 完全 重 肥 时 , 密度 过 浓 况 
被 印刷 出 来 , 画面 也 会 变 脏 ， 


httoco5oooksuueasy Co 而 


用 完全 重 驮 的 方式 来 为 人 物 的 眼睛 
和 色泽, 让 眼睛 部 分 呈现 出 特殊 的 


如 
| 
重大 网 点 在 画面 中 的 应 用 
: 
| 
一 人 物 白色 的 衣服 上 使 用 了 
完全 重 萝 的 色调 , 
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DA 


Ce) 


巨 资 源 手绘 教程 坊 http://sho034468768.ta05ago.coml E 


人 @ 超重 释 单 色调 的 效果 | 

超重 又 是 指 两 种 不 同色 调 网 点 的 重 共 。 而 超重 姜 单 色调 是 指 两 种 颜色 不 同 但 种 类 相同 的 网 点 的 重 释 

给 人 的 感觉 并 不 明显 , 但 是 实际 上 它 却 是 超重 又 技术 的 拓展 , 它 比 超重 又 更 清晰 ， 色调 的 小 颗粒 排列 也 更 
齐 , 下 面 我 们 就 来 一 起 学 习 超重 一 单 色调 的 制作 方法 。 


(3) 斯 下 上 层 的 色调 网 点 。 


闭 
个 


(1) 选用 两 张 不 同 点 数 的 网 (@) 画 出 色 迹 线 , 切割 上 
点 进行 重 区 . 网 点 . 


(4) 再 撕 下 色 迹 线 内 右 半 部 OM 急 制 名 严 线 内 右 半 部 分 (6) 重新 粘贴 上 撕 掉 的 右 半 
分 的 上 层 色调 网 点 ， 部 分 上 层 网 点 。 


《7) 再 据 下 色 迹 线 内 左 半 部 (@) 切割 色 流 线 内 左 半 部 分 四: 重新 粘贴 上 撕 掉 的 左 六 
分 的 上 层 色调 网 点 ， 的 下 层 色调 网 点 . 点 ， 


者 超重 一 单 色调 在 漫画 中 的 应 用 


人 物 的 唇 部 使 用 了 超重 和 麦 单 色 调 ， 


n 
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(0 用 铅笔 在 色调 网 点 上 勾画 @ 在 色 迹 线 范围 内 进行 到 淹 ， 
出 大 致 的 五 边 形 图 案 。 


(1 ) 用 铅笔 在 色调 网 点 上 勾画 (人) 在 色 迹 线 范围 内 进行 刊 前 。 
”出 大 致 的 贺 形 图 案 ， 


EE 


] (GD 在 一 张 网 点 纸 上 进 行 刊 前 ， 


(@) 在 天 好 的 色调 上 粘贴 一 层 完 
” 整 的 网 点 ， 
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人 物 身 体 的 色调 表现 


| 
通过 色调 表现 人 物 的 身体 是 有 一 定 技巧 的 , 根据 光源 的 不 同 ， 名 调 在 人 物 身 体 上 的 表现 也 会 产生 
| 
E 


变化 .下 面 我 们 就 来 学 习 一 下 如 何 运 用 色调 来 表现 人 物 的 立体 感 。 


241 面部 的 表现 


在 表现 人 物 面部 的 色调 效果 时 , 最 重要 的 并 不 是 刊 削 的 技巧 , 而 是 怎样 才能 表现 人 物 面部 的 立体 感 。 不 
的 刊 削 可 以 表现 出 人 物 脸庞 的 不 同 线条 , 下面 我 们 就 来 一 起 了 解 一 下 。 


用 色调 来 表现 人 物 面部 的 凹陷 处 ， 用 色调 来 表现 人 物 面部 的 圆润 感 ， 
全 鼻子 的 色调 表现 
对 鼻子 的 阴影 部 分 粘贴 网 点 时 , 要 考虑 到 鼻子 的 立体 感 , 通过 阴影 位 置 的 设置 , 可 以 体现 出 光照 的 方向 
| 秽 面 的 茵 测 光源 从 不 同方 向 照射 到 人 物 的 鼻子 上 时 , 人 物 鼻 子 的 光影 色调 的 表现 是 不 一 样 的 。 
光 ， 


Ks 


反射 光 ” 
证 面 的 原 守 在 身子 的 色调 表现 及 设计 上 有 很 多 好 的 方法 , 可 根据 自己 的 需要 , 选择 光源 来 制作 。 
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对 于 人 物 的 眼睛 , 我 们 可 以 把 它 看 作 是 一 个 图 形 , 为 人 物 眼睛 粘贴 色调 的 方法 很 多 , 也 可 以 通过 色调 表现 
和 种 不 同感 觉 的 眼睛 。 下 面 我 们 列举 多 个 粘贴 了 色调 网 点 的 眼睛 例子 , 通过 这 些 例子 帮助 大 家 扩展 思维 , 创作 
出 自己 想 要 的 眼睛 样式 


.3 头发 的 表现 


画 人 物 的 头发 时 , 对 人 物 的 头发 粘贴 色调 网 点 再 进行 刮 澳 , 可 以 让 单纯 的 黑色 头发 看 起 来 更 有 层次 。 


1 ) 选 一 张 勾画 好 线条 的 人 物 头 部 图 (2) 在 头发 上 大 面积 地 粘贴 色调 网 点 


(3) 在 色调 网 点 上 画 出 一 条 色 迹 线 4 ) 用 刀具 沿 着 色 迹 线 进行 刊 澳 


(5 ) 进一步 深化 刮 削 , 注意 刮 前 头发 下 部 6) 清除 头发 外 的 网 点 , 完成 色调 添加 。 
的 时 候 要 用 单 笔触 补充 


攻 资 源 手绘 教程 坊 Jitp://shop3446:4 


但 上 手指 臂 和 手 的 表现 


对 人 物 的 手掌 和 手臂 进行 色调 网 点 粘贴 时 , 应 根据 人 物 手 指 的 形状 及 手臂 肌肉 的 形状 来 进行 处 理 , 粘贴 
调 网 点 时 的 表现 方法 也 很 多 , 下 面 我 们 就 来 看 看 人 物 手指 及 手 禹 的 各 种 色调 表现 吧 ! 


手臂 的 色调 表现 


赐 的 手臂 可 以 很 好 地 表现 人 物 手 芝 的 肌肉 , 同样 的 图 可 以 有 不 同 的 色调 表现 


而 观察 手 营 , 用 色调 体现 出 手臂 的 轮廓 。 
手 的 色调 表现 


现实 中 的 手指 有 三 个 关节 , 但 是 在 漫画 中 人 物 
手指 的 关节 变 成 了 两 个 , 这 是 为 了 让 手指 从 外 
观 上 看 起 来 更 加 美观 . 粘贴 色调 时 , 应 该 根据 
手指 的 形状 和 光源 位 置 来 进行 变化 。 
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腿 和 脚 的 表现 跟 手 学 和 手臂 的 表现 是 一 样 的 道理 , 都 是 根据 其 形状 及 肌肉 的 变化 来 进行 色调 粘贴 ， 


让 \ 
E 
| 


腿 和 脚 根据 光 线 的 不 同 可 以 制作 很 多 不 一 样 的 色调 效果 ， 


] 


从 背面 观察 腿 和 脚 , 用 色调 表现 肌肉 感 ， 


脚 部 的 色调 表现 要 根据 脚 的 轮廓 来 进行 
时 注意 用 色调 表现 出 脚 的 立体 感 ， 


.6 身体 局 部 的 表现 


人 物 身体 上 同样 会 形成 很 多 的 阴影 , 要 怎样 表现 身体 上 的 色调 呢 ? 下 面 我 们 以 女性 身体 为 例 来 进行 介绍 。 
自 腋 下 及 胸部 的 色调 表现 


人 体 的 腋 下 部 分 是 很 难 被 看 到 的 地 方 , 因此 要 画 出 它 的 立体 感 比较 困难 , 下面 例 举 几 个 表现 人 体 腋 下 及 
7 让 大 家 了 解 人 体 腋 下 及 胸部 的 基本 结构 要 怎样 用 色调 表现 。 


) 


医 性 的 胸部 是 有 一 定 弧度 的 , 要 用 色泽 体 。 腋 下 部 分 跟 胸部 连接 处 的 色泽 表现 要 到 位 。 人 物 的 身体 是 具有 一 定 厚度 的 , 在 刻画 色 
吹出 胸部 的 立体 感 。 泽 时 需要 注意 到 人 物 身体 厚度 的 表现 ， 


自 周 部 的 色调 表现 
表现 人 物 恬 部 时 要 体现 出 恬 部 的 圆润 感 , 根据 光源 的 强 弱 来 表现 不 同 的 效果 。 
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要 先 确定 人 物 身体 的 阴影 区 域 
这 样 在 粘贴 色调 的 时 候 可 避免 出 
现 很 多 错误 。 


此 处 要 重合 使 用 同一 色调 来 表现 人 
物 身上 较 深 的 阴影. 


胸部 此 处 要 使 用 渐变 效果 来 表现 。 


此 处 的 阴影 表现 太 薄 能 
人 物 身体 的 色泽 表现 稍 显 
不 足 . 


粘贴 人 物 身体 色调 时 , 可 
以 使 用 渐变 色调 进行 高 
对 比 度 处 理 ， 


对 人 物 胸部 的 阴影 进行 
写实 性 的 勾画 


产生 图 形 化 的 立体 阴影 
时 , 在 粘贴 色调 时 可 考虑 
用 多 边 形 构成 身体 阴影 . 
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统 和 服饰 的 表现 


在 表现 人 物 的 服饰 时 , 我 们 要 首先 了 解 服饰 的 材质 , 然后 再 对 服饰 进行 色调 的 粘贴 , 以 便 用 色调 表现 出 服 
处 林 来 的 质感 , 给 人 真实 的 感觉 .下面 我 们 就 来 学 习 一 些 常见 服饰 的 色调 表现 方法 。 


自 皮革 等 有 光泽 的 服饰 的 色调 表现 @ 牛仔 等 较 厚实 的 服饰 的 色调 表现 


衣服 应 该 使 用 渐变 色调 , 再 配合 


白色 服饰 的 表现 较为 简单 . 粘贴 色调 后 再 
简单 刮 削 出 衣服 上 的 福 皱 就 可 以 了 , 


可 为 单调 的 白色 服饰 添加 浓重 的 花纹 , 但 
是 花纹 不 可 以 太 多 , 否则 会 影响 白色 服饰 
的 效果 


在 白色 服饰 上 大 面积 添加 花纹 , 虽然 面积 
大 , 但 由 于 花纹 细小 且 色 泽 较 淡 , 所 以 不 
会 影响 白色 服饰 的 整体 色调 . 


使 衣服 整体 处 于 灰色 色调 状态 下 , 使 用 这 一 一 
种 效果 表现 白色 服饰 跟前 面 的 表现 方法 
相 比 效果 较 弱 , 因此 在 选择 色泽 时 需要 注 
意 不 要 大 面积 地 铺 上 较 暗 的 色调 ， 


nitD//eqoooks.VJueasy.com 


想 要 使 服饰 表现 出 不 一 
样 的 感觉 , 可 以 添加 类 似 
此 类 的 各 种 色泽 及 图 案 
网 点 来 表现 人 物 服饰 。 


要 表现 出 服饰 的 不 同 质 ~、 
感 , 可 选用 此 类 较为 粗 、 
糙 的 色泽 及 图 案 网 点 进 
行 粘贴 , 这 样 会 让 西服 
上 衣 看 起 来 更 厚实 ， 


一 般 的 裙子 选用 这 种 布 人 
料 色泽 的 网 点 进行 大 面 
积 粘贴 即 可 


,3 每 入 
S 
不 同 光源 下 的 色调 表现 
光照 的 角度 很 重要 , 想 要 表现 美丽 的 面孔 就 一 定 要 注意 光照 的 角度 。 光线 照射 的 角度 不 同 , 人 物 身体 上 


出 现 的 色调 也 不 相同 。 怎样 才能 处 理光 线 从 各 种 不 同 角度 照射 过 来 而 形成 的 阴影 色调 呢 ? 下 面 我 们 就 一 起 学 
习 一 下 运用 不 同 的 光源 表现 不 同色 调 的 方法 。 


人 右面 的 侧 顺 光 


光线 从 人 物 正 面 偏 右 照射 到 人 物 身上 时 , 人 物 的 脖子 下 面 会 出 现 较为 浓重 的 阴影 。 


右 侧 受 光 面 . 
, 人 物 的 背光 面 主要 集中 在 朋 
部 的 左 侧 . 


人 物 的 鼻子 下 方 也 会 出 现 入 
深 的 阴影 . 


) 


L 一 < A A A 
由 于 头发 具有 前 后 遮挡 的 层次 , 所 以 每 束 人物 手 部 重 全 处 和 脖子 处 的 阴影 是 身体 上 较 深 的 部 分 , 对 这 两 处 的 阴 
头发 都 是 有 阴影 的 影 最 好 采用 同样 的 色调 , 以 避免 出 现 色调 繁杂 的 现象 , 使 画面 混乱 ， 


全 添加 色调 网 点 的 顺序 
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攻 丈 左面 的 侧 顺 光 


左面 的 侧 顺 光 跟 右面 的 侧 顺 光 的 光线 角度 相反 , 但 一 样 的 是 , 人 物 的 主 色调 都 集中 在 人 物 的 脖子 和 手 部 
的 下 方 。 


人 物 鼻 子 处 的 阴影 色调 主要 
在 人 物 的 右 侧 ， 


人 物 手臂 贴近 身体 处 也 会 出 现 阴影 , 但 阴 
影 不 可 以 贴 得 太 多 , 否则 会 显得 很 奇怪 


a 
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侧 光 是 指 从 人 物 正 右 侧 或 正 左 侧 照射 过 来 的 光线 , 与 顺 光 相 比 , 它 更 能 表现 人 物 的 立体 感 。 


脸 部 处 于 大 面积 
的 背光 中 


人 物 鼻 子 处 光影 的 添加 很 重要 , 不 适当 的 添加 会 
让 鼻子 看 起 来 很 奇怪 . 


此 处 的 阴影 色泽 要 与 脖子 处 人 物 采用 抱 肩 的 动作 , 肩膀 

的 阴影 使 用 同样 的 色调 ， 微 向 前 突出 , 从 光源 的 位 置 

虑 , 启 膀 处 的 阴影 面积 校 双 

~ 人 物 脸 部 的 这 两 点 是 
连接 起 来 的 


(1) 用 线条 勾勒 出 人 物 身上 的 背光 面 , (2 ) 在 线条 内 侧 添 加 色调 网 点 . (3) 重要 较 ; 深 的 网 点 表现 人 物 的 
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，” 例 逆 光 是 指 背 对 人 物 , 从 人 物 背面 偏 右 或 偏 左 一 侧 照射 过 来 的 光线 , 它 适合 于 突出 头发 的 高 光 部 分 和 重要 
最 的 展示 , 其 缺点 是 很 难 让 人 物产 生 立 体感 。 下 面 我 们 就 来 一 起 看 看 人 物 处 于 侧 逆光 环境 中 的 色调 表现 。 


由 于 光线 的 散射 , 人 物 手 指 的 上 半 部 分 有 。 人 物 的 正面 大 面积 处 于 背光 之 中 , 所 以 可 
恰到好处 地 体现 出 手臂 微妙 的 曲线 。 的 地 方 被 光线 照射 到 , 而 手指 的 下 半 部 分 。 以 大 面积 地 添加 阴影 色调 , 但 也 有 小 部 分 


箭 上 阴影 的 下 方 区 域 也 要 大 一 些 , 太 ”处 于 阴影 中 。 处 于 散射 光 的 照射 下 , 因此 要 刊 削 出 受 光 
的 酒会 显得 不 部 分 ， 


添加 色调 网 点 的 顺序 


上 


[轴线 条 勾勒 出 人 物 身上 的 背光 面 . (2 ) 在 线条 内 便 添加 色调 网 点 。 (@) 重要 较 深 的 网 


点 表现 人 物 的 暗部 ， 


| 


全 人 人 
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@- 


项 光 是 指 光线 垂直 地 从 正 上 方向 下 照射 到 人 物 身 上 的 光线 。 这样 的 光线 会 使 人 物 的 头 项 处 大 面积 受 光 ,， 
而 脖子 以 下 部 分 则 处 于 背光 面 , 人 物 脸 部 光影 的 表现 也 和 顺 光 、 逆光 有 所 不 同 。 下面 我 们 就 来 一 起 来 看 看 
光 下 光影 色调 的 表现 方法 。 


人 物 的 头 项 部 分 有 
大 面积 的 受 光 面 。 


由 于 刘海 的 这 扫 
面部 产生 了 强烈 
阴影 效果 


在 表现 垂直 光 时 , 人 物 的 肩膀 部 分 要 使 用 此 
渐变 网 点 , 以 体现 光线 下 阴影 由 浅 到 深 的 人 物 身体 的 这 些 部 位 都 使 用 了 渐变 的 效果 ， 
变化 ， 让 光线 的 表现 更 为 真实 自然 ， 


鲜 添加 色调 网 点 的 顺序 


(0D 用 线条 勾勒 出 人 物 身上 的 背光 面 . (2 ) 在 线条 内 侧 添加 色调 网 点 ， (G) 重 瘟 较 深 的 网 点 
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育 景 的 色调 表现 


优美 的 背景 是 漫画 中 不 可 缺少 的 一 部 分 ,下面 我 们 例 举 了 一 些 漂亮 背景 的 网 点 制作 方法 供 大 家 学 习 。 


© 


在 绘制 花枝 时 将 其 放 到 画面 的 一 角 。 刮 削 时 要 注意 线条 的 流畅 , 大 面积 使 用 平面 刊 前 可 以 较 好 地 表现 出 
模 花 的 美丽 。 


(1) 首先 用 笔 简 单 地 绘制 出 樱花 的 树枝 部 分 , 2 ) 对 树枝 进行 细部 的 描绘 处 理 


4 ) 在 树枝 上 刮 削 出 樱花 的 花瓣 , 完成 制作 


(4.2 有 


2 I 表现 方法 有 很 多 种 , 要 演 染 的 气氛 不 同 , 刊 削 的 方法 也 有 所 不 同 ,下 面 我 们 通过 几 个 不 同 的 例子 
对 云 的 刊 削 进行 简单 的 讲解 。 


全 有 阳光 透射 过 的 云层 


再 使 3) 对 云 杂 进行 细部 刮 前 , 使 云 的 大 至 形 
态 显现 出 来 


_ 继 浙 变 网 点 , 在 网 点 


(4 ) 对 云朵 粘贴 其 他 色调 网 点 


(5) 使 用 橡皮 和 单 笔触 泻 染 出 云 休 的 气 


氛 , 完成 制作 


2 Mg//Snop 4468768.1900a0.Com/ 


和 夏天 的 云 
行 刊 削 , 让 云彩 慢 慢 地 向 上 攀升 。 


用 简单 的 圆 形 来 进行 云 休 阴 影 效 果 的 讲 
解 , 可 以 很 清楚 地 看 到 效果 的 表现 ， 


春天 的 云 
天 空 晴朗 且 湛 蓝 , 要 描绘 这 样 的 天 空 , 就 要 使 用 较 深 的 网 点 进行 表现 。 


感觉 很 自然 很 轻 , 因为 是 透视 团 , 所 以 用 
简单 的 效果 表示 , 很 清晰 自然 。 


光电 特效 


在 漫画 场景 中 , 有 时 会 表现 一 些 特殊 效果 , 如 用 于 表现 梦幻 及 力量 等 的 光电 效果 ,下 面 我 们 就 来 学 习 一 下 
光电 特效 背景 的 制作 方法 。 
侠 闪电 光 柱 


(@) 对 网 点 进行 刊 削 , 制作 主要 的 光 柱 . 


EA: 
党 A\ 路 1 f 
二 开国 i 四 
(4) 用 刀 和 硬 柏 皮 和 前 出 作 FR 光 部 分 . ‘5 ) 刊 前 光 柱 的 余 光 部 分 , 使 其 产生 腊 腌 (6) 进 一 步 进 行 刊 前 ， 表现 光 杜 发 邮 


的 效果 . 和 光芒 . 
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@ 烟雾 


烟 的 刮 澳 方 式 有 很 多 , 都 需要 考虑 图 像 的 立体 感 , 并 需 注 意 烟 一 般 呈 随意 弯曲 的 弧 形 。 具体 要 表现 什么 
样 的 烟雾 , 要 根据 画面 的 情况 而 定 。 
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2 ) 涂 黑 烟 周围 的 部 分 , 凸显 烟雾 的 主要 形状 


(3 ) 添加 色调 网 点 , 体现 出 光 的 立体 感 1 ) 在 烟 田 中 添加 较 深 的 色调 网 点 , 以 便 更 好 地 表 


现 立体 感 
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(5) 添加 上 放射 性 光线 , 让 画面 更 具 冲 击 性 6 井 行 过 滤 处 理 , 完成 烟雾 爆破 效果 


侠 光线 
下 面 列举 了 几 种 不 同 的 光线 效果 , 可 适当 运用 这 些 来 泻 染 气氛 。 
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光线 星 放 射 状 延 伸 , 这 是 最 基本 . 最 简单 光线 的 放射 状 线条 长 短 相 同 , 但 光线 的 排 的 长 度 因 方 向 的 不 同 而 变化 , 商 


的 方式 , 沿 着 箭头 方向 刮 削 即 可 列 顺序 不 必 


本 


在 漫画 中 , 人 物 的 情绪 变化 常 通过 人 物 的 面部 表情 来 表现 , 但 有 时 如 适当 添加 光影 效果 来 表现 


从 物 所 处 的 环境 , 可 使 漫画 人 物 更 具 感 染 力 。 本章 我 们 就 简单 地 介绍 一 下 泻 染 各 种 气氛 的 背景 的 光 
影 履 果 表 现 技法 。 


现 情感 
1 表 见 人 物 月 ev 
人 物 的 情感 表现 及 情绪 的 变化 除 通 过 面部 表情 来 体现 外 , 还 可 适当 添加 一 些 光影 效果 和 背景 来 衬托 ,使 


画面 更 精彩 , 下 面 我 们 就 来 一 起 看 看 表现 各 种 情绪 的 光影 效果 。 


吃惊 


描绘 人 物 吃惊 的 场景 时 , 不 仅 要 表现 出 惊讶 的 表情 , 还 可 根据 需要 使 用 爆破 放射 状 的 线条 效果 背景 来 人 
现 人 物 的 心理 状态 。 


单纯 的 线条 


绘制 


人 物 的 面部 表情 已 经 可 以 体 


现 出 吃惊 ;但 是 给 人 的 印象 并 不 是 特 另 
的 深刻 ， 
3 \ 
~ \ 


在 人 物 头 部 周围 添加 闪光 效果 , 让 读者 的 目光 注意 力 放 在 人 物 的 表 
情 上 , 用 放射 状 的 线条 画 出 光电 效果 , 表现 击 的 样 
了 , 这 样 添加 了 光影 背景 效果 后 , 图 片 的 气 


3" 国 使 用 较为 激烈 的 爆破 光影 背景 效果 


会 给 人 留 下 深刻 印象 , 可 按 需 要 适当 
| 裁 切 背 景 , 突出 重点 
， 


一 
ai 


本 例 所 用 背景 
此 幅 图 使 用 了 点 光源 , 以 桌 上 的 考卷 


为 中 心 发 出 放射 状 光 芒 ， 


iE 洒 种 类 为 聚光灯 ,光源 方向 是 从 正 下 方 射 过 
的 光线 .主要 光源 集中 在 了 人 物 的 上 半身 和 
部 


| | 
以 错落 的 线条 按 深 浅 度 分 几 个 层次 画 出 人 物 身 上 的 阴影 , 表现 


立体 感 , 再 以 人 物 的 脸 部 为 中 心 , 在 周围 画 出 发 散 线条 , 使 读者 
的 目光 集中 在 人 物 的 面部 . 


光源 种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 是 从 正 前 方 射 过 
来 的 光线 ， 


A 


册 物 的 头 部 用 直 尺 从 后 脑 勺 向 前 画 浙 弱 的 直线 , 再 在 右 侧 的 背景 上 画 
秆 线条 , 线条 要 表现 得 有 力度 , 表现 出 一 种 危机 感 , 在 人 物 的 脸 部 ， 
本 及 脸 类 部 位 画 上 一 些 坚 线条 , 表现 出 脸色 苍白 发 朵 的 样子 . 
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光源 种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 是 从 左下 方 照射 过 来 
光线 , 主要 光源 集中 在 了 人 物 的 面部 , 烘托 出 人 物 的 
表情 . 


用 交错 的 线条 画 出 明暗 度 的 层次 , 逼真 细 肛 


用 直 尺 画 出 射线 条 , 给 人 一 种 强 冲击 力 的 


光源 种 类 


主要 光 


对 人 物 的 眼睛 和 嘴巴 都 做 了 适当 的 夸张 
睛 下 方 和 嘴巴 内 部 都 涂 黑 ， 强 调 出 人 4 
体 周围 添加 随 形 线条 ， 表 现 出 人 物 突 ? 


1.2 i 


使 用 放射 状 的 线条 可 以 表现 出 人 物 的 某 种 情绪 突然 爆发 的 感觉 , 而 使 用 网 状 的 网 格 背 景 可 以 很 好 地 突显 


出 


山 单线 条 的 画面 看 起 来 冲击 性 不 大 , 虽 
然 人 物 的 表情 和 动作 都 已 经 做 到 位 
得 是 人 物 的 内 心 活动 没有 体现 出 来 。 


汶 人 物 添加 上 重 纯 网 格 , 并 擦 出 人 物 
的 辊 廓 , 让 人 物 处 于 一 个 气氛 沉 
环境 中 ， 


做 


NA 
AN WW 
\ Wp 5 画 商 中 使 用 到 的 放射 线 和 网 
f 格 都 很 好 地 表现 出 了 人 物 的 


笋 光影 效果 ， 


光源 种 类 为 聚光灯 , 光 ; 
是 从 正 前 方 照射 过 来 的 光 , 
主要 光源 集中 在 人 物 正 面 的 


身体 及 面部 . 


| 
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光源 种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 是 正 下 方 照射 过 来 的 
光 . 阴影 区 域 主要 集中 在 人 物 的 面部 上 方 . 


背景 部 分 使 用 向 下 的 渐 弱 黑色 线条 来 泻 染 气氛 ， 人 物 的 面部 上 例 用 人 
又 的 线条 表现 出 光源 的 方向 , 用 这 样 的 光线 和 线条 可 以 很 好 地 表现 蝴 
人 物 的 愤怒 情绪 . 


光源 种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 是 正 右 方 照 射 过 来 时 
光 , 人 物 使 用 了 夸张 的 美术 变形 风格 , 所 以 身体 且 
的 阴影 部 分 用 简单 的 线条 表示 即 可 。 


美术 变形 风格 的 人 物 表 情 可 适当 
体现 出 人 物 的 心情 状态 . 再 为 人 物 添加 上 
就 会 更 具 趣 味 性 ， 


反 


条 及 漫画 符号 , 画面 
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多 源 种 类 为 聚光灯 
财 末 , 人 物 的 后 脑 
闪 物 的 正面 。 


Er 


a | 
的 光影 线条 , 排 线 时 要 注意 让 阴影 线 


用 较为 有 力度 的 笔触 交叉 排出 人 物 身上 史 线 和 
条 显得 坚硬 , 使 之 与 人 物 背 部 的 受 光 区 域 形成 鲜明 的 对 比 , 


类 为 聚光灯 , 光源 方向 是 从 正面 照射 过 
影 的 表现 较 弱 。 


钙 用 了 美术 变形 风格 ,人 物 表情 动作 非常 硅 张 , 在 人 物 的 头顶 , 嘴 辱 
枚 险 关 处 画 上 坚 线条 , 充分 地 展示 出 了 人 物 的 所 人 物 的 光影 效果 
和 在 人 物 的 而 部 不 必 过 多 地 添加 背 景 光 影 效 果 太 过 浓重 的 背景 ; 
肛交 间 会 让 人 物 的 面部 表情 能 代 
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最 好 的 恐惧 表现 方法 是 将 人 物 置 于 黑暗 的 环境 下 , 采用 从 下 向 上 照射 的 光源 , 将 主要 的 受 光 面 集 中 在 信 
物 的 身体 及 脸 部 ; 这 样 可 以 很 好 地 体现 紧张 气氛 。 


(1 ) 观察 线条 人 物 , 可 发 现 表情 及 动作 
有 很 好 地 体现 出 人 物 的 心理 状 


光源 的 种 类 为 点 
源 , 光源 方向 为 以 人 
物 手提 的 灯 为 中 

光线 时 放射 状 牛 


周 发 散 


1 ) 最 后 再 为 人 物 所 处 的 环境 四 周 添加 较为 浓重 的 光影 效果 ， 
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QO 从 单线 条 图 像 来 看 只 表现 出 人 物 (2 ) 用 排 线 的 方式 为 人 物 的 身体 添加 (3) 添加 网 格 背 景 来 表现 人 物 所 处 的 
所 处 的 前 后 关系 , 没有 很 好 地 表现 交叉 的 线条 来 体现 光影 效果 . 更 ”诡异 环境 . 令 人 感到 恐怖 ， 
好 地 表 


出 惊悚 的 气氛 表现 出 了 人 物 的 前 后 关系 ， 


图 例 中 使 用 到 的 用 于 表现 环境 
密集 床 网 网 格 


种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 分 为 2 \ 

固 和 背后 的 人 物 采用 从 背面 射出 中 \ /4 
由 的 光 , 正面 的 人 物 采 用 从 正面 射 \ 和 

毙 的 光 , 用 两 种 不 | 的 光线 表现 (4) 最 后 氛 除 人 物 身体 上 的 网 格 , 及 部 分 背景 网 格 , 这 样 整 幅 图 的 画面 效果 就 表现 出 来 
关 大 物 的 距离 和 位 置 关系 7. 背后 的 人 物 处 于 黑暗 之 中 , 表情 极其 诡异 , 而 前 面 的 人 物 身体 有 一 半 处 于 光亮 中 
似 对 背后 的 事 丽 惧 


帮 芝 疡 JEOOOOKSUUeasy CO 而 


光源 种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 为 从 背面 照射 过 来 的 光线 
主要 的 | 在 后 面 的 人 物 身上 


主要 集中 在 后 面 人 物 的 身上 , 使 人 物 显得 更 如 
森 再 为 前 面 人 物 的 有 周围 添加 线条 , 表现 上 


画面 中 使 用 到 的 光影 效果 , 使 用 放射 


状 的 点 光 , 会 给 人 以 很 突然 的 感 


| 


人 


光源 种 类 为 点 光源 , 光源 方向 是 上 下 对 
称 , 使 用 此 种 光源 可 很 好 地 表 和 


遇 到 把 画面 涂 黑 , 在 对 角 线 区 域 上 画 出 闪光 灯 效 果 , 表示 事 发 突然 , 为 了 对 
次 发 事件 时 ,人 物 受 到 惊吓 的 场景 ,为 人 物 的 身体 添加 阴 景 不 要 过 多 因为 背景 为 黑色 ， 


二 
局 尖 


表现 人 物 愉快 的 心情 时 , 画面 的 背景 要 表现 出 轻快 的 氛围 , 星星 . 花灯. 圆圈 等 图 案 背 景 可 以 很 好 地 烘托 
出 人 物 的 愉快 心情 。 we 


i 


为 人 物 的 身体 添加 光影 效果 , 使 人 物 (3) 最 后 为 人 0 背景 , 背景 使 用 较为 明快 的 图 案 , 可 以 更 好 地 表现 出 人 物 内 
形象 更 加 立体 突出 ， 心 的 喜悦 
E 本 
4 汀 . A 
和 、 光源 种 类 为 聚光灯 , 光源 “者 - 
机 # “加 
的 方向 是 从 右 斜 上 方 照 和 
射 过 来 的 光线 , 人 物 的 面 
kk ， 部 为 主要 的 受 光 面 . 身体 
* 4 
上 的 阴影 较 4 
i *# 
Pe 
# 
上 
,hs wi 画面 中 用 到 的 用 于 烘托 人 
i ,oh i 物 心情 的 圆圈 , 星星 图 案 
证 | 背景 
， | “+ 六 ,| 背景 
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ggot 


ntti://egt 


(1 从 单线 条 人 物 的 动作 和 表情 可 以 看 出 
人物 喜悦 的 心情 . 


Wl 


| 画面 中 使 用 到 的 放射 线 以 及 向 下 的 束 
度 线 ， 


| 多 仿 
| / 


| 

上 光源 种 类 为 点 光源 , 为 了 烘托 人 物 的 
| 心情 , 背景 使 用 了 散布 在 各 处 不 同 大 
及 方向 的 点 光源 


(2) 添加 光影 背景 


% 


委 具 冲 击 力 


el 


为 画面 添加 冲 


较 强 的 放射 


线 , 让 整 1 


全 


| 
Ll 


人 物 有 一 种 突 


Sy.cCom 


< 心情 时 一 般 不 使 
有 时 使 用 这 种 表 


用 大 面积 的 黑色 背景 效果 , 但 是 在 表现 人 物 的 特写 
效果 也 是 很 不 错 的 ， 


现 方式 ， 


是 左 斜 上 方 , 人 物 处 于 


ET \ pe 
A \\ Wt / 少 
1 NN 

的 汞 于 强烈 的 日 光照 射 下 时 ， 人 物 身 上 不 会 有 太 多 的 阴影 . 在 表现 人 
的 双 请 绪 时 很 适合 使 用 这 种 较为 明亮 的 环境 来 表现 . 再 在 背景 中 汲 
表现 愉悦 心情 大 


放 的 花 洒 , 可 让 画面 氛围 更 加 明快 


y.COM 


悲伤 


大 面积 的 灰色 背景 及 较为 繁琐 Ed 常 由 炊 秆 这 于 汪汪 


光影 的 效果 (3) 添加 光影 背景 效果 , 用 向 下 的 昧 生效 


(1) 从 单线 条 图 像 可 以 观察 到 人 物 的 表情 (2) 为 人 物 的 身 人 
? 果 线 表现 出 心情 已 落 到 低谷 ， 


非常 


| | | 


画面 中 使 用 到 的 表现 效果 的 各 


光源 种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 是 正 前 面 偏 左 昭 (4 ) 最 后 为 人 物 添加 灰色 的 背景 , 在 人 物 的 身体 上 擦 出 
射 过 来 的 光线 , 画面 中 光线 的 表现 较 能 光 面 . 画面 中 人 物 的 身上 使 用 了 色彩 较为 浓重 且 繁 多 的 交叉 线条 , 是 为 网 


现 人 物 失落 泪 未 的 心情 状态 
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并 留 了 一 部 分 白 , 加 强 了 


必 情 , 更 加 显示 出 人 物 的 


| | EE 


| | 
茵 向 向 使 用 的 表现 心情 的 密集 网 格 及 向 下 的 速度 线 


央 源 种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 为 从 人 物 背 上 
画面 中 人 物 的 正面 完全 处 


时 射 过 来 的 
区 阴影 中 背 ; 


和 107 


0 £s, 


(1 ) 首先 绘制 出 线条 人 物 , 尽量 表现 
” 人物 的 悲伤 感情 . 


(3) 在 倾 
色 , 关 


的 效果 , 运用 黑白 


.窗户 象征 着 心灵 的 窗口 , 人 物业 
之 中 , 我 们 看 不 到 人 物 的 面部 表 傅 现 
境 和 向 下 的 垂直 速度 线 可 以 表现 出 人 物 的 心理 状 驴 前 
加 上 人 物 的 动作 , 我 们 可 以 感觉 到 画面 表现 了 无 法 柄 


现实 和 无 法 从 悲伤 的 内 心 世 界 中 逃走 的 低落 情绪 . 


2 Per 


在 表现 一 些 真实 世界 中 无 法 用 眼睛 看 到 的 心理 感受 . 虚幻 环境 等 场景 , 以 及 绘制 充满 唯美 感觉 的 场景 
时 , 经 常会 通过 对 画面 背景 的 大 面积 修饰 , 来 表现 这 些 无 法 捉摸 的 梦境 虚幻 效果 。 下 面 我 们 就 来 看 看 常见 的 
梦幻 效果 表现 方法 。 


人 物 看 上 去 很 民意 , 面部 表情 很 自然 , 重点 就 是 靠背 景 的 光影 效果 泻 染 。 表现 温暖 的 感觉 时 常会 用 到 较 
为 逆 和 的 光圈 和 代表 梦境 的 黑色 。 


国 线 策 给 大 家 展现 了 人 物 的 安静 表情 


江 , J 
/A\ 

NIRN 
[> 
\ 


| | 2 
@ 为 人 物 添加 了 光影 效 旦 
是 从 什么 地 方 照射 出 来 


人 物 呈 现 出 了 一 种 宁 


光源 种 类 为 点 光源 , 光源 方向 为 以 人 物 手 中 的 球 为 中 心 , 呈 放 射 
状 向 四 周 发 散 的 光线 


画面 中 的 背景 为 黑色 , 在 黑色 的 背景 上 画 上 大 小 不 同 的 圆 形 亮 
光 点 , 制作 出 腊 胱 的 光圈 效果 . 


E 
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使 用 黑色 背景 
身上 绘制 此 


特殊 效果 来 表 


为 聚光灯 , 光源 方向 为 从 左上 巧 儿 


身上 的 阴影 较 多 ， 人 物 的 右 湖 


不 用 制作 背景 效果 
和 入 眠 后 的 宁静 舒适 
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要 怎样 表现 出 恋爱 的 气氛 及 感觉 呢 ? 不 是 单纯 地 在 画面 中 放置 两 个 人 物 就 可 以 , 可 通过 添加 一 些 背景 环 
效果 来 体现 恋爱 时 的 美好 感觉 , 这 时 使 用 甜美 的 花朵 来 表现 是 最 适合 不 过 的 了 。 


av 


为 人 物 添加 光影 效果 , 让 人 物 的 形象 丰 (3 ) 在 画面 中 添加 散落 的 花朵 效果 , 使 画面 看 上 去 更 唯美 , 充满 诗意 ， 


光源 种 类 为 阳光 , 光 
源 方 向 是 从 图 中 后 侧 
人 物 的 左上 方 照射 到 
人 物 身体 上 的 


2 


可 


背景 为 花 辩 和 圆圈 的 
这 类 效果 图 也 可 以 演 
染 气氛 , 体现 出 画面 


RN A 


syY 


图 > 


梦境 的 效果 表现 主要 是 靠背 景 效 果 来 衬托 的 。 使 用 带 有 闪光 点 和 腊 胱 光圈 的 背景 可 很 好 地 表现 画面 的 
梦幻 效果 。 


) 为 人 物 添加 上 光影 效果 , 使 人 物 的 身 3) 添加 背景 效果 , 让 人 物 处 于 一 个 畏 
去 更 为 丰满 圆润 的 背景 环境 下 , 突显 人 物 ， 


Mg a 二 
-各 
4 » 时 a 
人 | 
| A Pa | 
他 这 
; 2 YY 
| A 
| 光源 种 类 为 聚光灯 , 光源 方向 为 从 左 侧 照射 过 
| 来 的 灯光 , 人 物 身上 的 阴影 集中 在 了 人 物 的 背 
| 面 , 光线 转折 较为 柔和 , 体现 了 梦境 中 温 昌 甜 美 
| (4) 最 后 为 了 让 画面 的 效果 更 唯美 , 在 画面 中 再 添加 一 些 具有 腊 肋 
2 
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特色 亮点 和 光圈 等 不 同 的 亮光 交 


轩 表 现 腊 腾 的 感觉 


为 的 外 围 使 用 黑色 的 带 有 闪光 点 和 光圈 的 背 


,让 画面 具 


使 人 物 看 上 去 仿 若 梦 中 人 


飞散 的 白色 羽毛 给 人 纯洁 如 天 使 般 的 感觉 。 对 人 物 的 衣服 应 用 对 比 的 黑色 可 更 加 突出 形象 。 


(1 ) 单个 人 物 表 现 出 的 画面 气氛 


条 表示 即 可 , 不 用 添加 阴 景 


1 Vu 


VIA 


1 
T 一 AN 


背景 画面 中 使 用 到 


让 人 物 处 在 一 个 脱 爱 的 背景 中 , 
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灵动 


飞散 的 黑色 羽毛 给 人 以 古 灵 精 怪 小 恶魔 的 感觉 , 对 人 物 的 衣服 应 用 对 比 的 白色 可 更 加 突出 形象 。 


Q 单线 条 表示 人 物 时 , 人 物 的 形象 就 已 (2 ) 再 为 人 物 的 周围 加 上 黑色 羽毛 , 让 画 (3) 在 人 物 身体 上 添加 阴影 , 让 人 物 的 呈 
经 很 漂亮 了 。 面 更 具 美 感 现 更 加 立体 


部 涂 黑 , 但 是 中 间 的 部 分 


fi 
Mean AAA 


~ 
Wn 
| Wr wn VN 


(4) 最 后 添加 背景 效果 , 使 用 较 深 的 网 格 , 凸显 出 了 主要 人 物 。 


l 
J 
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人 人 


四: 影子 的 表现 


为 单调 的 线 稿 人 物 添加 光影 效果 及 影子 , 画面 中 的 人 物 就 会 立刻 变 得 更 有 魅力 , 能 巧妙 地 体现 出 一 种 真 
实 的 存在 感 。 影子 与 人 物 的 位 置 关 系 会 根据 情况 的 不 同 而 发 生变 化 , 下面 我 们 就 来 一 起 学 习 一 下 如 何 表现 映 
在 不 同 地 方 的 影子 。 


0 地 上 的 影子 


地 上 的 影子 位 于 光源 照射 的 反方 向 上 , 根据 光源 方向 的 不 同 而 变化 。 影子 的 长 度 由 光源 的 高 度 来 决定 ， 
光源 越 高 影子 越 短 , 光源 越 低 影 子 越 长 。 


影子 的 消失 点 \ 

根据 光源 的 方向 画 一 条 与 水 平 线 垂直 的 线 , 两 

线 的 交点 是 影子 的 消失 点 ， 
一 光源 的 消失 点 

从 光源 大 致 位 置 出 发 向 人 物 头 部 的 两 端 拉 家 

线 , 两 线 的 交点 是 光源 的 消失 点 。 


光源 的 消失 点 不 在 水 平 线 上 , 影子 与 光照 廊 交 
不 符 , 看 起 来 不 真实 . 绘制 时 应 避免 出 现 这 各 
问题 ， 


| 


影子 的 位 置 错误 , 人 物 的 影子 应 该 是 从 人 


公信) 
物 的 脚下 引出 来 的 , 如 果 向 旁边 移 位 , 就 
A 会 让 人 看 上 去 很 奇怪 ， 


影子 的 透视 错误 , 影子 也 应 该 遵循 近 大 远 
小 的 原理 , 越 远 的 越 狭 窒 , 越 近 的 越 宽 ， 


iu/ 


一 二 


(首先 画 出 人 物 并 定好 墙 脚 的 位 置 ， 


站 


区 域 , 并 为 人 物 身体 及 背景 环境 添加 光影 
的 光照 角度 大 致 画 出 阴影 轮廓 ， 效果 , 进一步 体现 光源 的 位 置 , 让 画面 更 完整 ， 


@ 然后 根据 人 物 的 造型 和 预先 设 定好 (@) 最 后 调整 阴影 


影子 的 位 置 很 重要 , 不 能 赁 空想 象 它 的 位 置 和 轮廓, 要 画 出 正确 
的 影子 是 有 窍门 的 , 当 光 源 高 于 人 物 时 , 墙 上 的 影子 绝对 不 可 能 
高 于 人 物 , 当 光 源 低 于 人 物 的 时 候 , 墙 上 的 影子 肯定 高 于 人 物 ， 


只 用 地 面 上 的 影子 表现 拐角 处 有 人 , 这 种 表现 
手法 通常 用 来 描绘 不 明 身 份 的 人 物 , 表现 一 种 
神秘 与 未 知 的 感觉 ， 
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台阶 上 的 影子 
楼 梯 上 的 影子 会 随 着 台阶 的 曲折 而 变化 , 而 且 影 子 的 长 度 也 要 比 平坦 地 面 上 的 影子 长 很 多 。 


情 


(1) 先 画 出 线 稿 人 物 , 再 定好 楼 梯 的 位 置 ， 


个 
由 


(2 ) 然后 根据 人 物 的 造型 和 预先 设 定好 的 G) 
光线 角度 大 臻 画 出 阴影 轮廓 现 出 光源 的 位 置 , 让 画面 效果 更 真实 , 


光线 弱 时 ] 


光线 可 时 
cog a ”| 光线 强 弱 不 同 的 时 候 , 影子 的 深浅 与 轮 记 
有 3 | 晰 度 都 会 不 同 . 根据 不 同 的 情况 绘制 适当 负 
台阶 上 的 影子 随 着 台阶 的 曲折 而 变化 , 要 比 平坦 地 面 上 的 影子 拉 得 更 长 。 子 效果 ， 


9) 


| 
| 
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3.4) 水 中 的 倒影 


水 面 中 映射 出 来 的 人 物 影子 会 随 水 的 波动 而 产生 扭曲 变形 , 在 绘制 的 时 候 需 要 注意 这 点 。 


倒影 的 原理 与 镜像 的 原理 相同 , 都 是 影像 与 实 
际 人 物 完全 相反 。 其 实 我 们 可 以 把 倒影 理解 成 
把 镜子 放 在 人 物 脚底 下 照 出 来 的 镜像 , 当然 ， 
水 面 不 是 一 直 都 很 平静 , 也 不 是 都 完全 清澈 透 
明 , 水 中 的 倒影 会 因 水 波 的 变化 及 水 的 清澈 程 
度 而 产生 变化 。 


} ba 
( | 垂直 ~ 仰视 在 
大 人 本 翻转 
Ts 
| 萝 WG 
ul | 由 
| | / 
Ms | 
CN 
ES 
多 小 AS、 下 和 
WY) 无 透视 的 情况 下 , 人 物 与 倒影 的 大 小 是 相等 的 , 倒影 就 是 人 物 垂直 
翻转 后 的 图 像 。 
自 绘制 倒影 时 容易 出 现 的 几 种 错误 情况 
EE 天 双 
上) 人 帮 2 全 由 
|) Em [| (rr ee 
| \ | | | \ | 
\ 1 | | | 和 | 
| 
] 
| 
负 影 偏离 人 物 。 倒影 形状 看 斜 倒影 错位 . 倒影 比 人 物 大 。 倒影 的 长 度 超过 人 物 的 身高 ， 
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UU 
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镜子 中 的 影子 和 水 面 的 影子 有 着 很 大 的 区 别 ， 水 中 的 影子 会 随 着 水 的 波动 而 变化 ， 但 是 镜子 中 的 影子 
不 会 产生 变化 的 。 


用 项 视角 来 帮助 我 们 理解 现实 的 人 物 与 镜 中 
物 的 关系 . 


小 小 


正常 情况 下 镜子 中 的 影像 都 能 很 清晰 地 反映 出 现实 中 的 景象 , 在 画 的 时 候 
有 很 重要 的 一 点 需要 注意 , 即 镜子 中 的 景象 与 现实 中 的 景象 是 左右 相反 当 人 物 侧 着 身子 照 镜子 的 时 候 ， 人 物 侧身 的 | 
的 , 就 是 说 现实 的 人 物 抬 起 右手 时 , 镜子 中 反映 出 来 的 就 是 人 物 抬 起 左手 . 度 和 镜像 人 物 侧身 的 角度 是 相同 的 ， 


独 绘制 时 容易 出 现 的 几 种 错误 情况 


VA SN | 


镜 中 人 物 的 朝向 错误 ， 镜 中 人 物 的 位 置 错误 . 


人 物 高 镜子 很 近 , 但 是 感觉 上 

与 镜面 的 距离 比 想象 中 要 远 一 些 
镜像 的 距离 是 人 物 到 镜子 距离 的 
画 的 时 候 考 虑 到 透视 问题 , 要 把 名 


物 画 得 小 一 些 , 体现 出 现实 的 人 物 与 
镜 中 人 物 的 大 小 错误 . 镜 中 人 物 的 距离 错误 的 人 物 间 有 一 定 的 距离 。 


光影 色调 的 综合 运用 
与 表现 


在 前 面 的 章节 中 我 们 对 光影 及 网 点 进行 了 系统 的 学 习 , 本 章 我 们 将 这 两 者 融合 到 一 起 , 来 详细 
讲解 一 下 同一 种 物品 光影 与 色调 的 表现 有 何不 同 , 怎样 表现 生活 中 的 常见 场景 及 物品 等 内 容 。 要 用 
什么 方法 制作 出 一 张 漂亮 的 光影 稿 及 色调 稿 呢 ?下 面 我 们 就 来 一 起 学 习 吧 | 
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我 们 一 般 用 粘贴 的 网 点 来 为 画面 添加 色调 , 让 画面 看 起 来 充实 且 层 次 分 明 。 对 于 整 张 作 品 , 网 点 的 粘贴 
也 是 有 技巧 的 , 可 使 用 不 同 的 网 点 来 为 画面 添加 多 种 色调 。 在 使 用 网 点 的 时 候 需 要 注意 什么 , 怎样 才 可 以 更 好 
地 表现 出 画面 的 色调 及 光源 方向 ?下 面 我 们 就 一 起 来 看 看 色调 的 应 用 技法 。 


1) 网 点 的 制作 流程 


对 画面 粘贴 漂亮 的 网 点 , 可 使 画面 更 加 充实 漂亮 ,下面 我 们 就 来 一 起 看 看 怎样 完成 一 张 色调 网 点 效果 图 
的 制作 吧 ! 


OQ 对 画面 整体 使 用 黑色 钢笔 进行 勾 线 , 然后 确定 光源 的 方向 
2 4 


从 左前 方 照射 过 来 的 光线 。 


pe 4 上 NV、 着 
(G@) 对 人 物 的 面部 进行 天 前. 由 于 人 (4 ) 人 物 头发 处 的 刊 削 需要 根据 头发 
。 物 的 面部 为 受 光 面 , 所 以 需要 对 的 走向 来 进行 , 这 样 会 让 头发 的 
其 进行 留 白 . 人 物 面部 的 腮 红 , 要 阴影 看 起 来 更 自然， 
用 到 挂 网 的 方法 进行 表现 。 


(5) 使 用 前 面 的 乔 澳 方法 继续 制作 
面 中 其 他 地 方 的 网 点 , 阴影 的 并 
现 要 符合 光源 的 照射 方向 , 


局 
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人 物 服饰 上 的 阴影 也 昌 
要 用 刊 前 的 方式 表现 | 
出 来 . 当 服 饰 为 白色 的 
时 候 , 可 通过 衣服 裙 争 
的 阴影 来 表现 颜色 ,。 上 


光源 从 正面 照射 到 人 物 的 身上 , 要 注意 身体 所 产生 的 阴影 


的 表现 ， 


(@) 接 下 来 我 们 再 进行 深入 的 色 
调 添加 . 使 用 渐变 网 点 , 外 


贴画 面 中 人 物 的 头发 部 分 


(8) 使 用 同样 的 方法 为 人 物 的 服饰 


(7) 沿 人 物 的 头发 边缘 进行 乔 
削 , 头发 的 网 点 制作 完成 ， 


粘贴 布 纹 网 点 . 要 注意 画面 中 
明暗 灰 的 关系 及 色调 搭配 ， 


(9) 和 的 光影 色调 添加 , 人 
物 看 上 去 丰富 很 多 , 画面 也 漂亮 了 
许多 


人 物 腿 部 受到 光照 后 的 阴 
影 效 果 要 根据 腿 部 的 形状 
来 制作 。 注 意 要 将 腿 部 的 
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(10) 对 人 物 周围 的 植物 进行 色调 网 点 的 制作 . 


植物 的 国有 色 为 绿色 ， 
要 更 好 地 表现 植物 的 颜 
鱼 , 我 们 需要 选用 深 一 
点 的 网 点 来 进行 制作 . 


在 表现 在 一 起 的 多 种 
植物 时 , 我 们 需要 注 
意 的 不 光 是 物体 固有 
的 颜色 , 还 需 注 意 明 
上 暗 层次 的 搭配 , 让 画 
面 看 上 去 不 会 过 亮 ， 
也 不 会 太 死板 


(LU 在 表现 地 面 的 时 候 , 添加 这 样 具有 凹凸 感 的 网 点 , 可 更 
好 地 表现 地 面 的 质感 , 


人 纺 在 为 墙壁 及 窗 花 添加 色调 的 时 候 , 需 选 择 合适 的 网 点 进行 制作 
以 表现 物体 本 来 的 质感 , 


13) 在 粘贴 黑板 的 时 候 , 我 们 使 用 渐变 网 


irey/leeloeolA 


[a 


取 


一 种 处 于 阳光 照 


后 让 我 们 来 看 看 添加 完 色调 的 完成 图 吧 ! 画面 以 人 物 为 中 心 , 在 人 物 身 上 使 用 网 点 表现 出 明暗 灰 的 光 
照 效 果 。 在 环境 的 泻 染 上 , 也 使 用 各 种 网 点 在 表现 不 同 物体 的 质感 的 同时 , 体现 了 出 光照 的 效果 , 整体 营造 出 


> 


射 下 的 


me 
感觉 。 


俩 盘 


i 
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光影 稿 


要 表现 光影 效果 , 首先 要 确定 好 光源 的 方向 , 然后 根据 光源 的 方向 对 物体 添加 色 块 。 并且 人 物 身上 的 阴 
影 表 现 和 场景 的 阴影 表现 不 同 。 下 面 我 们 就 来 一 起 看 看 光影 稿 的 表现 方法 吧 ! 


(0 色 块 的 添加 流程 


本 


(人 还 是 用 这 张 图 , 下 面 对 其 进行 光影 的 。 《2 ) 确定 好 光源 的 方向 并 为 人 物 的 皮肤 。。 (3) 再 为 人 物 的 皮肤 添加 深 色光 影 关 
表现 ， 添加 浅 色光 影 效果 . 果 , 注意 阴影 要 有 回 润 感 , 不 要 过 
于 死板 。 


wy 


(4 ) 为 人 物 身上 的 浅 色 系 服饰 添加 阴影 
初 皱 , 在 为 浅 色 服饰 添加 裙 皱 阴影 的 
时 候 不 但 要 注意 光源 的 方向 , 还 要 注 
意 服饰 袜 皱 的 表现 手法 , 要 用 阴影 来 
表现 服饰 的 质感 . 


(5) 用 同样 的 方法 , 为 人 物 的 深 色 系 服饰 
添加 颜色 , 注意 人 物 身 体 整体 的 明暗 
灰 关系 , 虽然 是 深 色 系 服饰 , 但 是 同 
样 存在 阴影 , 所 以 同样 要 表现 出 背光 
面 的 阴影 
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堆 植 物 在 一 起 的 时 候 , 需要 表现 植物 
之 间 的 明暗 灰 关 系 , 拉 开 画面 的 层次 ， 


昭光 源 的 方向 为 植 


加 高 光 。 


(10) 最 后 再 为 整个 画面 添加 光影 效果 


要 注意 人 物 在 画面 中 


到 光照 之 j 


( 昌 ) 绘制 出 单个 植物 的 固有 色 , 再 为 植物 大 面积 地 添加 上 光影 效果 , 注意 近 


三 景 4 
SE4 


了 的 表现 


11) 为 黑板 添加 上 光 
黑色 的 黑板 受到 


在 表现 很 多 植物 在 一 起 的 

要 注意 的 不 光 
色 , 还 需要 注意 其 
次 的 搭配 , 让 画面 看 
上 去 不 会 过 亮 , 也 不 会 太 这 


使 用 渐变 的 色彩 
入 后 的 效果 得 
些 可 爱 的 文字 和 图 形 ,全 


最 后 让 我 们 来 看 看 添加 完 光影 效果 的 完成 图 吧 ! 画面 以 人 物 为 中 心 , 在 人 物 身上 绘制 色 块 表现 出 明暗 灰 
的 光照 效果 . 在 环境 的 泻 染 上 , 也 使 用 各 种 灰 度 不 同 的 色 块 来 表现 光照 效果 , 并 使 图 像 的 层次 更 加 分 明 。 整 幅 
图 营造 出 了 一 种 处 于 阳光 照射 下 的 感觉 


人 
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不 同 自 然 现象 的 表现 


真实 世界 中 的 一 些 自然 环境 现象 要 怎样 用 光影 与 色调 来 表现 呢 , 而 不 同 的 自然 现象 要 用 怎样 的 网 点 及 色 
块 来 表现 才能 到 位 ? 本 节 我 们 就 针对 不 同 自然 现象 的 光影 及 色调 表现 进行 系统 的 学 习 。 


日 出 


日 出 时 分 , 周围 的 景物 还 被 黑暗 所 笼罩 , 光线 不 是 特别 强烈 , 画面 中 的 光线 应 该 表现 得 较为 柔和 。 
图 海上 日 出 


| 
(1) 首先 画 出 线 稿 . 海边 是 适合 表现 日 出 的 一 种 场景 . (2) 用 灰 度 表 现 出 画面 中 的 明暗 灰 . 由 于 天 刚 亮 , 所 以 整 


个 画面 中 的 灰 度 较 多 


光影 效果 绘制 完成 


(3) 接着 以 天 空中 的 太阳 光源 为 中 心 渐变 的 效果 (4 ) 最 后 在 画面 中 画 出 日 出 时 的 阳光 2 整个 画 百 处 局 
”海面 上 出 现 了 由 于 阳光 照射 而 产生 的 受 光 面 . ” 滕 胱 的 效果 中 , 海面 上 要 画 出 阳 ; 
叶 要 表现 出 较为 明显 的 高 光 , 再 洒 

条 , 完成 光影 稿 的 绘制 . 


ny//eqgdooks uueasy om 
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| 
ce ) | 
| 
| ”一 一 一 一 
| 
画 出 线 稿 , 绘制 出 楼 房 的 形状 , 只 绘制 要 表现 日 出 )) 由 于 早晨 的 天 色 还 很 名 暗 , 使 用 浙 变 网 点 来 表现 出 阴 
的 局 部 图 像 即 可 感 , 而 阴影 部 分 要 使 用 非常 深 的 网 上 


网 点 效果 制作 完成 


加 接着 在 楼 之 间 刊 前 出 日 出 时 的 阳光 , 阳 兴 
柔和 . 
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.2 下 


中 午 的 阳光 较为 强烈 , 周围 景物 都 处 于 明亮 之 中 , 而 太阳 的 光线 也 要 适当 地 绘制 出 来 。 


全 正午 阳光 1 


门 
(DD) 首先 绘制 线 稿 阳光 部 分 不 用 刻意 地 (2) 用 大 面积 的 灰色 来 表现 天 空 的 颜色 ， (BG) 3 人 
绘制 出 来 。 ”确定 好 光源 的 方向 。 


| 光影 效果 绘制 完成 | 


(全 绘制 出 太阳 呈 放 射 状 的 光线 . 注意 太 


阳光 的 光线 长 度 和 粗细 的 表现 都 是 
不 一 样 的 。 


(6) 最 后 绘制 出 阳光 照射 到 房屋 上 产生 的 
阴影 效果 , 为 了 使 阳光 更 显明 媚 , 可 适 
当 添 加 光线 轿 来 表现 . 至 此 , 正午 的 光 
影 效果 图 就 绘制 完成 了 


给 教程 坊 Mittp;//shop3 


a 同样 不 用 给 (@) 接着 大 面积 地 粘贴 灰 网 , 用 来 表现 天 全 看 对 色调 进行 划 处 理 到 刊 出 
制 出 阳光 ， 空 的 颜色 . 天 空中 的 太阳 及 周围 的 云 休 效果 ， 


网 点 效果 制作 完成 


L. EE 


四 ) 为 了 表现 阳光 的 明媚 , 在 太阳 的 周转 
天 出 阳光 光线 . 


) 最后 使 用 网 点 来 表现 建筑 物 受到 光 妥 
这 后 产生 的 明暗 灰 光影 效果 , 注意 画面 


夕阳 


夕阳 给 人 的 感觉 是 滕 胱 的 , 要 怎样 把 握 夕阳 的 光影 表现 呢 ? 下 面 就 对 此 进行 讲解 。 
者 夕阳 效果 1 


(4 ) 再 绘制 遮挡 夕阳 的 云 休 效 果 


打 的 位 置 和 与 夕阳 之 间 的 遮挡 关系 


(5) 最 后 再 在 夕阳 的 下 方 绘制 出 厚 厚 的 云 
打 效 果 , 表现 出 夕阳 渐 落 的 
此 , 夕阳 的 光影 
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会 夕阳 效果 2 


(3) 在 画面 中 太阳 轮廓 的 外 便 用 橡皮 控 出 
”夕阳 的 边缘 ,注意 要 表现 出 较为 柔和 
的 边缘 效果 ， 


由 为 了 表现 夕阳 与 云 灯 间 的 遮挡 效果 ， 
在 画面 中 登 网 , 制作 出 云 休 效 果 . 


由 于 诞 住 夕阳 的 云 杀 其 前 面 为 背光 面 ， 

所 以 我 们 在 白色 的 云 休 上 匣 上 一 层 网 
点 , 制作 出 云 林 的 阴影 . 至 此 , 夕阳 的 网 
点 效果 图 就 制作 


CG 阅览 室 NiiDJ//coDo0ks.ujeasy CO 而 


星空 


星空 的 表现 方法 很 简单 , 在 黑色 画面 中 添加 白色 的 亮点 就 可 以 了 , 下面 我 们 就 来 一 起 看 看 吧 | 


全 星空 效果 1 光影 效果 绘制 完成 


(1 ) 在 表现 光影 稿 时 , 我 们 使 用 色彩 较为 2) 在 渐变 的 画面 中 出 # 元 总 3) 进一步 修饰 夜空 , 添 
浓重 的 渐变 色 块 来 表现 天 空 的 黑暗 的 星 时 进 和 的 白色 点 来 表现 繁星 点 点 的 


感觉 ， 排列 
再 在 周围 通过 点 描 出 细小 的 白 点 当 


表现 星光 


伍 星空 效果 2 网 点 效果 制作 完成 


新 变 网 点 上 分 散 地 刊 出 星空 中 的 3 ) 为 了 使 画面 的 效果 更 美观 , 我 们 震 可 


(1 ) 在 表现 色调 稿 时 , 要 使 用 渐变 网 点 来 2) 在 
表现 天 空 的 黑暗 感觉 里 星 效果 对 个 别 的 星星 进行 修饰 , 刮 出 / 芭 汐 


大 的 星星 , 并 表现 出 星光 效果 ， 
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篇 星云 光影 效果 绘制 完成 


了 ) 在 表现 星云 效果 时 
中 国 出 一 道 白 色 来 表 


2 ) 接着 在 前 面 画 好 的 白道 周围 用 点 阵 自 


方式 画 出 向 外 扩散 的 恒 


和 银河 系 


@ 


) 表现 银河 系 时 , 首先 用 白色 在 黑色 背 


景 中 确定 银河 的 整体 形状 


色 点 描 出 星云 上 的 


星星 霸 * 葵 r 的 旦 去 
和 鸭 星星 表现 扩散 的 量 


2) 接着 在 白色 形状 的 外 围 用 点 阵 的 7 


绘制 出 向 外 扩散 的 星球 


月 亮 


亮 更 加 明亮 


由 于 月 亮 的 表面 凹凸 不 平 , 所 以 在 刻画 月 亮 的 时 候 需 要 表现 出 光影 效果 配合 幽暗 的 夜空 , 让 
僵持 月 当空 光影 效果 绘制 完成 


出 大 大 的 满月 . 注意 月 〔〈3) 最 后 在 满月 中 用 灰色 绘制 出 月亮 
条 和 的 白色 表现 出 面 的 光影 效果 , 绘制 时 要 表现 得 稍 灿 


自然 些 


(1 首先 画 出 夜晚 的 天 空 , 并 在 顶部 画 出 《2 


装饰 画面 。 


房 梁 来 


独 拉 洁 月 色 网 点 效果 制作 完成 


《1 首先 用 线条 绘制 一 些 简单 的 场景, 场景 ” (2) 在 画面 中 粘贴 渐变 网 点 , 接着 刮 出 月 3) 最 后 在 光滑 的 月 亮 上 面 用 点 阵 的 广汉 
不 用 过 于 复杂 以 免 喧 宾 夺 主 ， 亮 的 形状 及 月 亮 周 围 的 星星 画 出 月 面 上 的 一 些 陨 石 坑 , 注意 黄 
世界 中 的 月 亮 没 有 这 么 大 , 本 例 困 用 

了 夸张 的 表现 手法 
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和 城市 月 光 


中 的 月 
夜晚 共 


(5) 最 后 对 建筑 物 进行 修饰 . 由 于 夜间 | 
筑 物 不 会 太 明亮 所 以 对 建筑 物 糙 
点 ,降低 其 明度 , 泻 染 夜晚 气 > 样 


幅 表现 城市 月 夜 的 效果 图 就 完成 
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云 及 


通常 云 的 基本 形状 为 椭圆 形 , 在 光影 稿 中 可 采用 学 染 的 方式 表现 云 采 , 在 色调 稿 中 需要 通过 司 网 来 表现 , 


也 可 综合 运用 光影 和 色调 来 表现 某 些 场景 中 的 云 末 。 


@ 云 洲 1 


(0 在 画面 中 首先 绘制 出 云 休 
大 体 的 形状 以 及 云 条 的 


走向 。 


(@) 在 去 从 上 添加 阴影 ,来 表 
现 出 云 的 体积 感 ,让 它 看 
上 去 不 会 过 于 平面 


@ 云 洲 2 


De 


; (4 在 制作 网 点 效果 时 , 首先 
坑 在 画面 中 使 用 渐变 网 点 
, 来 表现 天 空 ， 


(@) 接着 在 画面 中 刮 出 云 休 
的 大 致 效果 , 注意 云 末 
的 形状 不 要 过 于 僵硬 。 


光影 效果 绘制 完成 


(@) 最 后 在 画面 中 涂抹 出 一 些 薄 云 来 修饰 前 方 的 云 打 , 注意 表现 上 
出 天 空 与 云 之 间 的 对 比 , 云 灯 要 表现 出 柔软 圆润 的 感觉 。 


| 网 点 效果 制作 完成 | 


{并 放 


和 


@ 最 后 在 画面 中 对 白色 的 云 杂 进行 共 网 , 再 对 网 点 进行 适当 刊 削 | 
刊 出 云 条 的 光影 效果 ， 


”从 建筑 物 上 空 飘 过 的 云 末 


(0) 首先 在 画面 中 用 线条 画 出 简单 的 建筑 物 . 这 里 使 
用 仰视 的 角度 , 以 便 更 好 地 表现 作为 主体 的 云 休 


(3) 对 背景 天 空 粘贴 网 点 , 这 里 我 们 使 用 渐变 网 点 进 
行 大 面积 的 粘贴 。 


) 


i 


Wo//EqIO0KS.VU 


(2 ) 接着 对 建筑 物 添加 光影 效果 , 注意 光线 是 从 上 方 
照 在 物体 上 的 , 要 注意 建筑 物 上 的 受 光 面 。 


效果 绘制 完成 | 


(4) 最 后 在 渐变 网 点 上 刮 出 大 条 的 云 洒 . 这 样 一 幅 表 
”， 现 建筑 物 上 空 标 过 的 云 洒 效果 图 就 完成 了 ， 


闪电 


闪电 的 效果 绘制 并 不 是 单纯 地 在 天 空中 绘制 一 条 白色 的 线条 就 完成 了 。 闪电 也 有 其 走势 , 由 一 条 主 ; 
线 分 支出 多 条 小 光线 是 闪电 的 特点 ,下 面 学 习 一 下 具体 的 绘制 方法 。 
者 闪电 效果 1 


继续 深化 , 在 画面 中 添加 更 多 的 阴影 ” (3) 接着 绘制 出 天 空中 白色 的 云 以 便 T 
1 步 的 绘制 


表现 天 空中 乌云 提 


灰暗 效果 ， 


光影 效果 绘制 完成 


(4) 在 白色 的 云 休 上 绘制 闪电 的 轨迹 线 


(55) 在 画面 中 加 深 |) 
闪电 的 


”闪电 效果 2 


见 画面 的 对 比 。 用 排 线 


叉 线条 绘制 出 乌云 


1 ) 首先 用 


网 点 效果 制作 完成 


闪电。 由 于 闪电 有 具有 
改 果 ,所 以 要 在 边缘 用 橡皮 擦 出 一 些 腊 胶 效果 
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要 表现 冬天 下 雪 的 场景 , 就 需要 对 画面 应 用 腊 胱 效果 , 用 整体 画面 效果 来 衬托 雪景 。 
@ 雪景 1 


光影 效果 绘制 完成 


(3) 再 在 画 


画面 更 


Cc 


9 


全 ) 首先 我 们 用 线条 描绘 下 
的 形状 ， 
e) 
2 
7 
) 
ny EA 
， 和 
jd 


(3) 接着 在 画面 中 使 用 砂 眼 网 点 
的 感觉 


J 


雪 的 场 曙 景 ,并 使 用 钢笔 戎 给 出 雪花 


用 橡皮 表现 出 下 雪 时 视野 模糊 
并 且 制 作出 覆 有 积 雪 的 远 山 效果 , 


4 ) 最 后 再 对 画面 整体 进 和 


ty://coldoot 


0 
人 


c 


景物 的 颜色 , 用 竖 线条 描绘 出 房子 的 阴影 , 


(@) 然后 绘制 
房 榴 下 的 背光 部 分 用 黑色 进行 勾勒 
网 点 效果 制作 完成 
0 
上. 
UG 
9 


7 修饰 , 对 房屋 的 阴影 进行 刻画 , 使 效 


果 更 突出 


ls Pai 


‘SJJUGasy.co0m 


比 起 下 雪 , 雨 更 具有 速度 感 。 我 们 可 以 通过 
来 看 看 表现 下 雨 场景 的 方法 吧 | 


全 雨 景 1 


步 刻画 乌云 


(了 ) 采用 仰视 的 视角 , 在 画面 中 用 灰 度 表 。 (2 ) 进 
现 出 天 空中 乌云 密布 的 效果 ， 


鲁 雨 景 2 


汉 et | 
(1 ) 在 画面 中 绘制 场景 效果 , 并 粘贴 表现 
天 空 的 网 点 。 


2) 在 粘贴 好 的 背景 


云 休 的 效果 . 并 擦 寺 


让 气氛 更 凝重 ， 


天 空 上 用 橡皮 擦 出 


i 建 筑 的 轮廓 


F 蔡 的 细 长 线条 来 表现 雨点 落下 的 效果 .下 面 我 们 就 一 起 


光影 效果 绘制 完成 | 


(3) 在 画面 上 用 白色 绘制 雨 落下 的 效果 ， 
呈 发 散 状 , 且 长 短 不 一 。 


= 


(3) 局 在 画面 上 刊 出 长 短 不 一 的 长线 
条 来 表现 雨 落 的 效果 . 至 此 , 两 景区 
网 点 效果 图 就 制作 完成 了 ， 


鱼 雨 景 3 


ha 


(1) 首先 运用 线条 描绘 简 单 的 场景 元 素 ， 《2 ) 对 场景 进行 修饰 , 为 前 面 的 树叶 添加 “(3) 在 画面 中 粘贴 大 面积 的 灰 网 来 表现 天 
光影 线条 , 接着 粘贴 网 点 制作 出 远 山 , 空 的 阴暗 , 


| 网 点 效果 制作 完成 | 


由 在 背景 网 点 中 刊 出 树叶 的 受 光 面 , 再 用 
橡皮 擦 出 天 空中 的 云 杂 效果 . 注意 去 
条 不 要 过 白 , 要 表现 出 天 气 的 阴暗 ， 


AN 


与 ) 最 后 在 画面 中 画 出 长短 不 等 的 白色 线条 来 表现 下 两 的 效果 . 前 方 的 树叶 上 也 可 以 和 
当 绘 制 一 些 白色 的 雨滴 , 让 画面 看 起 来 更 真实 。 


tp://cobooksS.JUueasy.com 


不 同 景物 的 表现 


在 现实 生活 中 有 很 多 不 同 的 场景 , 如 果 描 绘 这 些 自然 景观 并 将 其 运用 到 漫画 中 , 可 以 让 平淡 的 画面 变 得 更 
加 丰富 多 彩 。 本 节 我 们 主要 学 习 不 同 景物 的 光影 和 色调 表现 方法 。 


@:- 


绘制 草地 时 常会 以 天 空 为 背景 。 注意 区 别 草地 和 天 空 , 可 适当 为 云 休 添 加 阴影 , 让 画面 富有 层次 感 。 细 节 
方面 可 以 将 近 处 的 青草 画 得 细致 些 


人 @ 草地 1 
证 Te 
1 » 、 
| Wi \ ~ 
本 、 17 Ws A 
} 
了 my NN pani ANNA 让 J PN Wn AN | 
内 wh 
全 
NA 
以 \ 
w Tr 
Ww/ Wi v 
2 上 人 
WA Ny \ 
EU/ | 


(人 ) 首先 考虑 好 构图 区 别 出 天 空 和 地 面 绾 制 草 地 的 
草图 , 注意 细节 的 刻画 ， 


(3) 深入 刻画 云 休 与 青草 , 并 将 背后 的 蓝天 用 灰色 表现 (4) 添加 云 杂 的 阴影 , 增强 画面 立体 感 ， 


出 来 ， 
攻 | | 光影 效果 绘制 完成 | 
: 当 用 灰 度 来 表现 整体 关系 时 , 注意 光源 的 方向 要 一 到 
网) 1 以 免 让 画面 显得 很 别扭 , 云彩 的 颜色 应 该 比 天 空 的 颜色 
te 略 浅 一 些 , 要 区 别 开 两 者 的 关系 , 而 草地 方面 注意 前 方 
osr gg 有 wo | 的 青草 的 阴 哨 效果 , 且 草 地 也 可 以 添加 光影 果 来 让 
Wi be 画面 更 具有 意境 。 
,Me 小 。 
由 | 7 
人 af (G) 对 画面 整体 进行 适当 修饰 完成 草地 光影 效果 图 
| 的 绘制 


NiD//eqDooKS.UUes 


(1) 因为 采用 竖 构图 , 所 以 要 考虑 好 近 大 
远 小 的 透视 关系 , 可 以 将 草 和 石头 画 
得 比较 散乱 , 让 画面 看 起 来 更 自然 


(4) 确定 好 光源 的 照射 方向 后 , 运用 网 
点 添加 石 块 在 草地 上 的 投影. 也 可 
以 直接 画 出 草地 的 投影 


(6) 用 浅 色 的 网 点 来 表现 草地 , 然后 从 草地 
的 前 方向 上 及 向 外 刊 出 渐变 的 效果 , 完 


成 草地 网 点 效果 图 的 制作 ， 


| OA 


WW 
+ 
Me 
化 CR - 
WE 
(@) 背景 可 以 选用 较 浅 的 网 点 .然后 各 


出 云彩 的 效果 . 还 可 以 在 云彩 之 间 
重合 网 点 , 表现 出 云层 的 阴影 . 


网 点 效果 制作 完成 


Nd Nl NI BB 
(@) 用 深浅 两 种 不 同 的 网 点 来 表现 石头 
的 立体 感 . 注意 要 按照 光线 照射 的 
方向 来 制作 


.2 


树木 的 质感 较为 粗糙 , 在 绘制 时 应 尽量 用 排 线 的 方式 来 表现 。 构图 时 应 该 先 想 好 光照 的 方向 , 以 便 表 现 
枝 干 及 树叶 的 明暗 变化 , 增强 画面 效果 。 


鲁 树木 


| NS 


(4 了) 画 出 树干 的 大 体 框架 , 并 勾勒 出 核 杠 《2) 用 略 比 黑色 浅 一 些 的 颜色 来 画 出 树 


在 树干 中 央 画 出 过 渡 的 灰色 , 使 其 慢 


3) 
的 走向 再 用 交错 的 线条 来 确定 树木 。 ”” 木 的 阴暗 面 , 以 衬托 黑色 线条 勾勒 慢 转向 受 光 面 。 
的 明暗 变化 , 并 画 出 树 皮 的 粗糙 感 出 的 暗 处 。 
光影 效果 绘制 完成 


(个 ) 画 出 树木 的 高 光 , 为 了 让 整体 更 加 融 
洽 , 可 以 稍微 模糊 整体 的 颜色 。 


(@) 以 之 前 用 线条 画 出 的 明暗 关系 为 基础 
再 用 黑白 灰 加 深 枯 树 的 明暗 对 比 , 注意 恒 
在 背景 上 表现 出 光线 的 方向 , 使 整个 画 


面 更 加 协调 ， 4 A E 
z 


nito://egoooks.JUueasy.Com 


(1 


@ 


下 如 


面 主 干 的 枝叶 要 比 侧 面 的 枝叶 


大 很 多 , 可 以 将 树木 的 枝 
此 


在 树叶 的 浅 色 部 分 粘贴 较 


点 , 刮 出 树叶 的 阴 景 


叶 画 得 


主意 由 于 


光照 射 , 所 以 顶部 树叶 的 了 


用 深 色 的 网 


上 且 树 


别 两 者 


吕 恒 | 网 


刊 肖 出 树叶 受 


151 


山 蛮 


山 闸 的 起 伏 很 大 , 一 眼 望 去 一 连 片 的 山 , 在 绘制 这 种 连绵 起 伏 的 山 蛮 的 大 场景 时 , 可 通过 阴影 的 刻画 来 表 
现 山 的 层次 感 。 


鲁 山 蛮 1 


I 5 - 7 | 
六 后 
和 NS ee 、\ 
et me | 一 sy * 
(1 首先 用 铅笔 绘制 出 山 弯 的 草稿 , 并 确定 光源 的 方 2 ) 然后 使 用 钢笔 勾勒 出 山 
向 , 为 了 让 画面 内 容 更 丰富 , 我 们 可 以 在 山 灾 的 间 次 . 在 云 休 的 刻画 上 要 
隙 中 添加 一 些 灌木 丛 。 板 , 要 表现 一 种 稀 玻 自 然 


(3) 进一步 刻画 大 山 , 运用 排 线 的 方式 来 表现 山 的 光影 
效果 与 凹凸 感 , 为 了 区 分 不 同属? 
制 得 较为 精致 细 肛 ， 渤 处 进行 简单 


4 ) 使 用 黑色 涂 满 前 面 的 树木 
的 山 , 将 近 处 给 灰 的 色调 , 显得 非常 有 层 六 
的 形式 也 使 主题 物 山 窗 更 


让 整个 画面 充满 黑白 
而 且 运用 这 种 剪影 
突出 ， 


> ”| | 光影 效果 绘制 完成 


pe » GCC mm Wm 


mn Mh, 
Am 
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(5 ) 最 后 使 用 白色 在 前 面 的 树木 剪影 上 提出 一 些 线条 来 
形状 自然 


com 本 


表现 树木 层次 , 绘制 时 要 注意 根据 树林 的 
地 勾勒 出 来 
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(@) 然后 选择 适当 密度 与 颜色 的 网 点 , 铺 出 山体 的 背光 面 , 在 由 
的 时 候 要 注意 阴影 的 形状 不 要 过 于 尖锐 , 应 随 山 势 的 走向 产 
生 一 定 的 弧度 . 


了 工 ) 首先 我 们 画 出 山 恋 的 线 稿 , 只 画 出 大 致 的 轮廓 即 可 


3) 在 画面 中 粘贴 树木 的 网 点 色 
。 深 , 所 以 在 选择 树木 网 / 


调 . 树木 的 颜色 要 
的 时 候 需要 考 


t 山 的 颜色 更 (4 ) 接着 在 第 二 层 树木 网 点 中 刊 出 树木 的 高 光 , 最 前 面 的 树木 高 
画面 整体 的 光 部 分 留 得 比 中 间 少 , 可 表现 出 树丛 的 茂密 ， 


”| | 网 点 效果 绘制 完成 


(5) 最 后 找 出 天 空 的 素材 网 纸 贴 在 上 方 的 
空白 处 , 这 样 山脉 的 网 点 效果 图 就 从 
各 元 的 优势 就 是 可 以 利用 现成 
的 素材 直接 粘贴 出 想 要 的 效果 , 节约 
了 很 多 手绘 的 时 间 ， 
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{D/CIOOO0KkS.JUueasy.Com 


@- 


岩石 的 形状 不 规则 , 块 面部 分 比较 多 , 在 绘制 的 过 


阴影 分 布 , 以 表现 出 逼真 的 效果 。 
全 岩洞 
RN ge 4 本 


pe A 


[NY 

(1 ) 在 纸 上 用 铅笔 画 出 一 个 岩石 山洞 

” 的 草图 , 确定 每 块 岩石 的 位 置 及 光 
照 方向 , 试 着 在 背光 处 打上 阴影 


Si 

(4 ) 进一步 刻画 
加 减 淡 。: : 交 浅 

而 背光 面 颜 色 较 深 , 根据 光 的 

向 来 确定 每 个 面 的 颜色 


程 中 要 注意 块 面 的 分 组 与 光影 的 分 析 , 注意 每 一 个 面 的 


SM ke 


(2) 整理 线 稿 . 用 钢笔 进行 描 边 . 在 给 
制 石头 的 时 候 要 辨 清 石头 的 位 置 
与 不 同 的 朝向 ， 


光影 效果 绘制 完成 


(G) 用 线条 重新 打 阴影 , 再 用 比较 淡 的 
灰色 确定 整个 画面 的 眶 间 


入 悬崖 峭壁 


(1 ) 画 出 悬崖 的 线 稿 , 要 注意 石 块 的 又 放 。 《2 ) 在 岩石 的 背光 面 粘贴 灰色 网 点 并 进行 。 (3) 选用 颜色 较 深 的 网 点 贴 于 悬崖 的 树 


与 侧面 的 四 凸 感 体现 , 利用 水 平 线 绘 。 。”” 适当 刊 削 , 在 天 前 岩石 颖 阶 时 要 特别 木 处 , 在 刮 网 的 时 候 注意 留 出 树木 的 
制 海面 来 分 开 天 空 与 大 海 。 留意 网 点 的 形状 。 高 光 来 区 分 树木 。 
网 点 效果 制作 完成 


(由 对 树木 和 悬崖 上 的 植物 利用 网 点 蕊 加 
的 方法 刻画 出 层次 感 


两 张 网 点 芍 
加 的 效果 


@) 最 后 贴 上 背景 网 点 , 利用 不 同 纹理 与 颜 
色 的 网 纸 来 表现 天 空 与 大 海 . 大 海 可 以 
做 成 渐变 的 效果 ， 


Fi 六 JEo5ookSUUeasyC 


泥土 路 


泥土 路 是 乡间 常见 的 小 道 , 崎 嵌 而 蚁 蜂 , 它 的 路 面目 凸 不 平 , 还 有 很 多 小 石头 嵌 在 泥土 中 。 绘制 时 需要 区 
分 出 地 面 与 石头 的 质感 , 石头 嵌入 地 面 中 的 地 方 要 绘制 出 强烈 的 光影 效果 。 


者 泥土 路 1 


= -全 Sa 这 
Ds 绘制 泥土 路 场景 的 线 稿 , 要 注意 近 大 远 小 的 透视 (2) 对 泥土 路 着 色 , 利用 线条 勾画 出 它 的 四 四 不 平 及 最 
规则 , 像 石头 这 些小 细节 也 要 稍微 措 绘 物 的 阴影 . 由 于 正 对 光源 , 所 以 远 处 的 景物 比较 暗 ， 


a 
(@) 对 泥 路 周围 的 场景 进一步 刻画 , 结合 色 块 和 排 线 (@) 为 房屋 添加 颜色 , 因为 不 是 描绘 的 主体 , 所 以 把 所 
”给 制 出 路 沿 与 灌木 的 光影 效果 好 它 的 大 至 形态 就 好 了 . 


和 | 光 开 效果 统 制 完成 


Wl ld 
| Wh We yp pl » 民 
入 PR 


Wy 


() 最 后 为 山脉 添加 的 固有 色 ,使 得 硬 
这 样 泥土 路 的 光影 效果 图 
绘制 完成 了 


泥土 路 2 


长 会 A 
SS 


Ro 


yal 


ay 


D me 
色调 , 并 粘贴 相应 的 网 点 。 


PA 


Wy 


(2D) 然后 在 粘贴 好 的 网 点 上 刊 出 泥土 路 


“和 近 处 的 小 草 , 要 注意 保留 一 部 分 块 
面 来 表现 泥土 路 凹 下 去 的 地 方 


网 点 效果 制作 完成 


NA 
EE\ RU 从 


4) 选取 适当 颜色 的 网 点 , 使 用 登 网 的 方 
法 对 树木 进行 颜色 的 深化 , 使 它 与 草 
坪 区 分 开 , 


NS ep Mh 
S "I WO 


8) 最 后 粘贴 出 天 空 的 背景, 这 样 泥 路 的 网 
点 效果 图 就 完成 了 


NN 
@) ee pr 
进行 贴 网 


四 =。 


表现 石 砖 路 的 时 候 , 可 以 用 黑白 灰 的 关系 画 出 石头 的 立体 感 , 同时 注意 把 握 好 空间 的 透视 , 让 整体 机 
加 美观 。 
鲁 石 砖 路 1 


Ny 4 
墙壁 挡住 ,所 以 在 石 


(GD) 在线 稿 中 用 长 方形 来 表现 石板 , 由 于 。 《2 ) 为 了 让 石板 的 排列 看 上 去 更 有 层次 ， 。 (3) 设 定 了 光源 被 


石板 之 间 有 缝隙 , 可 以 画 出 石 块 间 的 可 以 将 石板 大 致 划分 为 明暗 两 种 颜 左上 角 上 画 出 高 光 , 让 石 块 更 具有 立 
阴影 色 , 以 增强 画面 冲击 力 . 体感 ， 


| 光影 效果 绘制 完成 


; NN 六 
(4) 为 了 区 分 墙壁 与 石 路 , 可 以 将 墙壁 画 
成 灰色 ， 


(5) 使 用 灰色 填充 石 砖 之 间 及 石 砖 与 墙壁 
间 的 空 险 , 使 面 面 色调 更 统一 , 图 像 更 
通 真 ， 
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| ) 绘制 出 线 稿 , 由 于 透视 关系 , 石 路 的 。 (2) 采用 杂 色 排列 密集 和 
会 显得 较 窄 , 可 以 从 石 块 排列 面 的 斑 矣 
逐渐 变 小 来 表现 ， ， 阳光 酒 在 路 


Nn A ih 上 
4 ) 处 理 细 节 , 可 以 用 较 粗 的 网 点 贴 出 建 
筑 物 的 阴暗 面 。 


5) 细 化 上 方 的 背景 , 可 以 选用 浅 色 网 点 刮 上 
出 云彩 的 效果 , 在 细节 上 还 可 以 为 建 
筑 物 添加 墙壁 网 点 来 细 化 整体 画面 ， 
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池塘 


池塘 一 般 出 现在 公 
@ 池塘 1 


园 或 郊外 等 地 方 , 它 周围 的 景物 有 很 多 , 并 且 每 个 物体 的 光影 变化 都 不 相同 。 


带 
并 
过 亚 
了 
密 
二 四 


(2D) 运用 灰 度 画 出 深 色 景物 的 暗 灰 ; (3) 继续 
系 , 池塘 里 的 阴影 使 用 9 灰色 来 要 强调 加 深 外 理 ， 
的 暗部 比 其 他 景物 要 


( T ) 首先 画 出 线 入 并 跟 据 光照 大 致 画 出 
物体 的 亮 部 与 暗部 . 


(4 ) 接着 给 池塘 里 的 水 
注意 水 的 暗部 不 
明 的 液体 , 最 后 记得 画 上 水 中 石头 的 
倒影 


深 因 为 水 是 透 


整整 个 -画面 的 黑白 灰 关 系 ， 暗部 太 深 

减 淡 | 信 忆 们 罗 
颜色 看 起 来 更 柔和 
刻画 , 表现 出 水 
出 云 杂 在 水 中 
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i 


| 而 


1) 先 整理 出 清晰 干净 的 线 稿 , 以 便 粘贴 
网 点 . 注意 不 需要 加 太 多 的 阴影 


4) 


5) 最 后 对 整个 画面 的 明 蜡 灰 关系 进行 调 


3 


"| Ek 


A 

(@) 将 有 渐变 效果 的 网 点 放 在 树木 . 草地 (3B) 把 各 部 分 多 余 的 网 点 去 掉 , 再 根据 
的 位 置 , 把 深 色 的 网 点 放 在 池塘 和 石 暗 灰 的 关系 对 景物 的 亮 部 进行 留 
头 的 位 置 . 处 理 ， 


”i 
设 定 光源 从 右边 照射 过 来 , 在 树木 
与 石头 及 其 倒影 的 暗部 加 上 深 色 的 
并 通过 适当 刮 前 对 景物 进行 黑 
白灰 处 理 , 使 它们 看 起 来 自然 ， 


整 处 理 , 进一步 深入 刻画 细节 , 如 加 深 


树叶 的 暗部 等 , 特别 是 池塘 的 光影 变 是 


化 , 通过 适当 刮 澳 将 水 的 灰 度 表现 出 
来 , 最 后 刮 出 水 的 亮 部 , 使 它 显得 清澈 
透明 . 


加 
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WUeEasY: 


小 溪 


我 们 出 去 郊游 时 , 经 常会 在 田野 或 山 间 看 见 小 溪 . 一 般 小 溪 都 不 是 笔直 的 , 也 不 像 江 河 那 样 广阔 , 虽然 水 
面 没 有 色泽 , 但 是 我 们 还 是 需要 用 光影 表现 出 水 的 流动 感 。 


侠 小 溪 1 


(DD) 首先 画 出 完整 的 线 稿 , 再 给 景物 添加 一 些 简单 的 明 (@) 设 定 光源 的 方向 是 从 左边 照射 过 来 的 , 所 以 左边 是 
暗 明 影 , 使 光源 的 方向 明确 。 受 光 面 , 右边 是 背光 面 . 运用 黑白 灰 画 出 草地 和 小 肖 
的 明暗 , 注意 小 溪 的 暗部 要 加 深 . 


N 


渐 (4) 接 下 来 将 山 的 暗部 加 深 . 注意 不 要 画 得 太 黑 , 要 表现 
变 效果 的 灰色 , 把 受 光 的 亮 部 留 白 。 出 自然 的 过 渡 效 果 ， 


1 | 光影 效果 绘制 完成 


3) 继续 给 其 他 景物 添加 明暗 阴影 , 给 山峰 画 上 表 
SS 


当 


(5 ) 最 后 处 理 整 个 画面 的 明暗 灰 关系 , 对 小 溪 的 细 
节 进行 刻画 , 要 画 出 水 流 的 亮 部 , 表现 出 正在 
流动 的 感觉, 小 溪 的 阴影 不 能 太 深 , 否则 水 全 
显得 不 够 清 激 . 再 适当 画 出 天 空中 对 着 的 云 休 
效果 , 这 样 在 野外 静 静 流 消 着 的 小 溪 就 绘制 守 
成 了 . 


ntiD//ceobDooks.Jueasy.com 


旦 坊 岳 讨 


TD) 音 先 绘制 出 滑 呆 明确 的 线 入 只 需 给 景物 添加 一 些 淡 淡 的 阴 
影 , 以 表现 黑白 灰 关 系 即 可 . 


3) 运用 天 网 的 技法 处 理 水 的 站 变 过 度 效果 天 出 水 流 的 亮 部 及 (@) 继续 添加 较 深 的 网 点 ， 确定 岸 边 泥土 及 溪 中 石头 的 亮 部 与 暗 


溅 起 的 白色 水 花 , 表现 出 液体 的 感觉 ， 部 , 表现 其 各 自 的 质感 . 注意 使 用 渐变 的 灰色 来 过 渡 , 


辣 点 效果 制作 完成 | 
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@:- 


瀑布 一 般 从 高 处 落下 , 水 流量 很 大 , 在 绘制 时 上 面部 分 的 水 用 流畅 的 直线 表示 , 而 下 部 由 于 有 溅 起 的 水 兹 
所 以 绘制 效果 时 需要 特别 注意 。 


全 瀑布 1 


(ty 和 各 拓 本 昌 和 | 未 物 要 清 (@) 然后 用 钢笔 描绘 出 景物 的 具体 形态 与 Se i 注意 不 要 
晰 明确 . ” 特点 , 注意 线条 一 定 要 干净 流畅 ， 画 得 太 深 , 只 需要 确定 大 致 的 明暗 关 
系 即 可 。 


| 光影 效果 绘制 完成 


灰 给 树木 和 岩石 添加 明暗 阴影 . 树木 (5) 最 后 表现 出 瀑布 的 水 从 高 处 大 量 流下 的 感 党 


A 和 兴 厂 天 漠 部 相对 较 深 , 要 表现 出 岩石 的 质感 ”运用 灰色 的 阴影 绘制 出 水 流 的 暗部 . 下 面 溅 起 
和 树木 的 特征 ， 的 水 花 也 要 表现 出 立体 感 。 


nie Easy WI J@asSYy; CO 六 


2 ce 
k 色 的 网 点 , 给 树叶 . 草 和 岩石 
加 暗部 的 阴影 . 


Cm LTD 


首先 绘制 出 线条 清晰 的 线 稿 , 添加 表 


4) 将 渐变 的 网 点 添加 到 整个 画面 中 , 使 
画面 场景 看 起 来 更 有 层次 感 ， 


$ py 
J 7 和 : 
em 0 ) 
NN bh 。 WE p 
人 FS 
了 WN 
p ey) yy 。 


二 er 


5) 最 后 运用 刊 网 的 技法 将 瀑布 水 流 的 效果 
生动 地 表现 出 来 , 加 深 上 面 流下 来 的 水 
流 的 暗部 , 刊 出 液体 的 感觉 . 并 对 下 面 
溅 起 的 水 花 的 亮 部 进行 留 白 , 表现 出 瀑 
布 一 泻 而 下 的 强 冲 击 力 . 


| Pp 


在 漫画 中 会 出 现 很 多 的 场景 , 使 用 灰 度 或 网 点 来 表现 场景 , 其 效果 各 有 不 同 , 要 怎样 表现 好 光影 效果 和 
网 点 效果 的 场景 呢 ?下 面 我 们 就 来 学 习 不 同 场景 的 光影 与 网 点 表现 方法 。 


海滩 


表现 海滩 时 最 重要 的 是 处 理 好 海滩 与 海水 的 衔接 , 表现 出 水 面 与 沙滩 各 自 的 质感 , 还 需要 绘制 较 多 的 波 
浪 来 表现 海浪 .下 面 我 们 就 来 一 起 学 习 一 下 如 何 用 明暗 灰 及 网 点 来 表现 海滩 吧 ! 
四 海滩 1 


人 2 


(0) 先 仔细 地 描绘 线条 , 将 我 们 要 表现 的 。 (2) 进一步 地 细 化 细节 , 把 岩石 的 棱角 绘 。 (3) 大 致 地铺 出 明暗 灰 的 色调 关系 . 注意 


场景 的 纶 廓 大 致 勾勒 出 来 制 出 来 . 此 时 要 注意 岩石 的 体积 感 , ”这 一 步 只 绘制 大 致 的 色调 , 光影 等 效 
果 暂 时 不 用 考虑 。 


光影 效果 绘制 完成 | 


(4 ) 在 岩石 的 背光 面 上 添加 较 深 的 颜色 (5 ) 再 在 受 光 面 用 浅 色 表现 出 高 光 效果 . (个 ) 最 后 根据 需要 用 浅 灰 色 绘制 背景 


同时 也 把 岩石 投 在 沙滩 上 的 阴影 表现 注意 由 于 岩石 表面 不 光滑 . 高 光 边 缘 添加 云 的 效果 , 并 且 在 沙滩 上 细 绍 地 
出 来 , 注意 光源 的 照射 方向 。 也 要 表现 得 不 规则 . 再 添加 海面 的 点 出 沙 粒 的 效果 , 让 画面 显得 更 加 丰 
波纹 。 襄 


晶 , 具 关 ，。 


NDNEGIOOKS. 


全 | 
(了 ) 利用 钢笔 画 出 岩石 的 轮廓 线 条 , 要 注 ” (2) 用 排 线 的 方式 进一步 地 刻画 岩石 和 “(3) 选择 一 张 由 浅 到 深 的 渐变 网 点 纸 , 粘 


意 分 辨 堆 莹 在 一 起 的 岩石 与 岩石 之 海岸 线 的 细节 . 在 岩石 重合 的 缝隙 处 ”” 贴 在 整个 画 盏 上 . 这 一 步 很 重要 , 一 定 
间 的 关系 ， 可 以 用 涂 黑 的 方式 来 加 深 明 暗 关系 ， 要 认真 考虑 整个 画面 的 感觉 和 明暗 关 
增强 画面 的 立体 感 。 系 , 来 慎重 地 选择 合适 的 网 点 纸 ， 


4) 沿 着 海岸 线 的 边缘 将 网 点 纸 切 开 . 这 
一 步 只 需要 切割 出 大 致 的 形状 就 可 以 
了 . 此 外 , 岩石 的 背光 面 及 投影 处 的 
网 点 也 需要 保留 下 来 。 


5) 在 沙滩 上 另外 粘贴 表现 沙 粒 效果 的 网 区 
点 绝 , 再 耐心 地 将 海岸 线 乔 成 凶 和 的 渐 网 
变 效 果 , 表现 出 海浪 冲 在 沙滩 上 缓 组 
退去 的 感觉 海面 上 也 要 天 出 白色 的 反 
光 , 表现 海水 被 风 吹 动 时 的 感觉 ， 


CCG 问 览 诗 ip/egqbooks.uyueasy.con 


是 
测 


表现 雪景 时 要 注意 雪 的 厚重 感 , 由 于 雪 是 白色 的 , 因此 不 要 过 多 地 使 用 太 过 浓重 的 颜色 , 将 场景 中 的 暗部 
用 灰色 表现 出 来 , 就 可 以 很 好 地 体现 雪 的 感觉 了 。 


I 
| | 
[9 了 | ei | 


| 


1 


(QD 首先 用 线条 描绘 出 整个 场景. 为 了 让 。 (2) 接着 在 场景 中 绘制 出 积 雪 , 让 整个 场 ” (3G) 为 场景 添加 色调 , 对 画面 中 的 者 留 自 ， 


画面 更 有 冬天 的 感觉 , 我 们 可 以 绘制 景 更 丰富 ， 


一 些 特殊 的 景物 , 如 雪人 ， 


光影 效果 绘制 完成 


(4) 使 用 淡淡 的 灰色 为 雪 添加 光影 效果 . 


(5 ) 最 后 再 仔细 地 刻画 雪 的 阴影 及 整个 环境 
的 效果 , 并 添加 一 些小 雪花 , 让 画面 看 上 
去 更 漂亮 也 更 通 真 ， 


] ) 首先 用 线条 描绘 出 整个 雪景 的 场景, 黑白 的 效果 对 比 要 稍微 


此 . 


分) 在 画面 中 为 房屋 添加 网 点 效果 , 让 房屋 的 感觉 更 


| on 

YY 
由 
2 


TULE 


面 的 雪 添 加 网 点 效果 , 体现 出 雪 的 体积 感 


为 覆盖 在 房 项 7 
及 厚重 感 ， 


2 ) 


网 点 效果 制作 完成 


再 在 树 校 上 添加 积 雪 


Ei 


COM 


5.3) 城市 街道 


一 般 , 城市 街道 的 两 旁 有 各 种 各 样 的 建筑 物 , 这 些 建筑 物 大 都 方 方 正 正 , 所 以 在 表现 建筑 物 的 光影 时 也 
应 较为 规整 ,下 面 我 们 就 来 看 一 下 城市 街道 的 表现 方法 吧 ! 
鲁 街道 


(QD 首先 我 们 绘制 出 整个 城市 街道 的 环境 线 稿 图 . (人 设 定 光照 方向 , 为 街道 添加 色调 , 让 物体 呈现 出 不 同 
的 光影 效果 


立体 感 ， 


(5) 最 后 再 提 亮 整体 建筑 物 的 光影 效果 
一 幅 城市 街道 的 光影 效果 图 就 绘制 


SUU 


纪 街道 2 


() 最 后 为 天 空 部 分 添加 云 采 网 点 , 整个 省 
道 的 网 点 效果 就 制作 完成 了 . 
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Oe 


学 校 是 建筑 物 比较 集中 的 地 方 , 特别 是 教学 楼 及 学 生 的 宿舍 楼 , 这 些 楼 房 的 阴影 表现 相对 比较 复杂 , 可 
将 其 想象 成 一 个 个 的 长 方形 来 表现 就 容易 多 了 。 


图 校园 1 


一 


| 
il 
加 

[ye 
| 

[| 
pl 


GD 首先 绘制 出 学 生 宿 舍 的 楼 房 场景 , 然后 2 ) 为 楼 房 填 充 色调 , 注意 每 栋 楼 房 的 前 面 颜 
”清理 出 干净 明确 的 线 稿 . ” 色 较 深 , 而 侧面 的 楼 体 呈 浅 灰色 。 


(3) 为 侧面 的 (4) 进一步 表现 楼 房 的 阴影 层次 , 加 深 柱子 和 
门 , 校 牌 及 院 墙 添加 色调 ， 窗户 下 的 阴影 , 并 为 窗户 添加 高 光 。 


光影 效果 绘制 完成 | 


(6) 最 后 调整 整个 画面 的 光影 效果 ， 并 给 绿化 
带 中 的 树木 添加 大 致 的 光影 效果 , 


而 :JEg5oooksSUUeas CO 而 


鲁 校园 2 


TE | 
Wi 


也 
| 
| | 


头 Wn | 
1 ) 首先 绘制 出 清晰 的 教学 楼 线 稿 , 注意 
不 需要 添加 太 多 的 阴影 . 


) 天 当 的 网 点 加 深 楼 房 的 暗部 及 草 
从 的 阴影 , 体现 出 场景 的 立体 感 。 


的 渐变 效果 ， 


网 点 效果 制作 完成 


,运用 适当 的 刊 前 技 


9 感觉 ， 


法 刮 出 云 打 


5) 最 后 为 了 使 画面 更 加 丰富 , 在 画面 的 右 


侧 运 用 特殊 效果 也 加 上 一 些 树 
枝 , 注意 颜色 不 要 , 以免 泻 宾 夺 


E, 这 样 一 幅 学 校 教学 楼 的 网 点 效果 图 异 砚 ? 
就 制作 完成 了 , 
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全 不 同 物品 的 表现 


不 同 物品 的 光影 及 网 点 效果 的 表现 也 各 不 相同 , 本 节 我 们 就 对 一 些 生活 中 常见 的 物品 , 如 美味 的 食物 、 
漂亮 的 衣服 等 在 漫画 中 的 光影 及 网 点 效果 表现 进行 介绍 。 


Ou 


食品 本 身 就 具有 一 定 的 固有 色 , 因此 在 粘贴 网 点 及 表现 光影 效果 的 时 候 也 需要 考虑 到 物体 的 固有 色 , 要 
据 固有 色 来 进行 表现 。 


@ 蛋糕 


首先 用 钢笔 绘制 出 蛋糕 的 基本 形状 ,下 面 对 
同一 幅 图 分 别 运用 光影 及 网 点 来 表现 ， 


(1 ) 使 用 黑白 灰 画 出 蛋糕 的 固有 色 (2) 在 画面 上 苛 网 , 制作 出 蛋糕 上 的 阴影 部 
分 , 让 蛋糕 看 上 去 更 有 立体 感 和 真实 感 ， 


“| 光影 效果 绘制 完成 KT me 
(2) 对 蛋糕 的 固有 色 进 行 加 深 或 减 淡 , 表 (3) 为 了 人 亮 , 我 们 也 可 以 
现 出 蛋糕 的 受 光 面 和 背光 面 , 并 添加 陡 蛋糕 一 些 花 八 网 完成 网 

影 , 完成 光影 效果 的 制作 , 上 关 条 的 便 作 


外 阅览 室 hiip//cgqbooks.uueasy.conm 和 


鲁 蔬菜 


首先 用 钢笔 绘制 出 蔬菜 的 大 体形 状 , 可 以 绘制 出 较 多 
的 品种 , 下 面 对 蔬 菜 图 分 别 运 用 光影 与 网 点 来 表现 . 


《GD 为 蔬菜 添加 固有 色 , 并 针对 蔬菜 本 来 的 颜色 添加 (2) 为 图 中 的 惹 和 青椒 添加 更 深 的 网 点 ,在 添加 网 点 
光影 效果 ， 候 要 考虑 到 物体 的 固有 色 , 进一步 表现 阴影 
光影 效果 绘制 完成 | Br | 网 点 效果 制作 完成 

f 


(2) 再 为 蔬菜 添加 高 光 效 果 , 这 样 蔬菜 的 光影 效果 图 人 点 表现 
就 绘制 完成 了 ， 出 阴影 . 这 样 蔬菜 的 网 点 效果 图 就 制作 完成 了 ， 


Ss.Uuesasy.com 


首先 用 钢笔 绘制 出 水 果 的 大 体形 状 , 可 以 绘制 多 
种 , 下 面 对 i 5 网 点 来 表现 。 


光影 效果 的 表现 


(CE) 用 乱 自 多 添 如 水 果 的 固有 色 , 注意 拉 开 色 


光影 效果 绘制 完成 


(2) 2 4 纳 果 上 的 高 光 部 分 , 注意 根据 光照 
形状 来 擦 除 . 至 此 , 水 果 


nito//egloool 


网 点 效果 的 表现 


舌 当 的 网 点 粘贴 出 金 桶 的 固有 色 及 阴 
影 , 并 刮 出 水 果 上 的 高 光 ， 


当 的 aa 


网 点 效果 制作 完成 


的 网 点 制作 出 柠檬 的 阴影 效 
檬 的 固有 色 为 黄色 , 因此 不 


3) 最 后 运用 适当 


ksS.yl 


和 鲁 酒 瓶 和 酒杯 


首先 用 钢笔 绘制 出 酒 瓶 


下 面 对 酒 瓶 和 酒杯 分 别 运用 光影 与 网 
行 表现 ， 


光影 效果 的 表现 


(中 为 物体 添加 明暗 灰 关系 , 要 注意 物体 的 因 
有 色 . 


| 光影 效果 绘制 完成 


59. 酒 尊 


全权 。 


LU ) 首先 为 画面 中 的 酒 瓶 和 酒杯 粘贴 出 简单 


的 网 点 效果 , 并 刮 出 酒 瓶 上 的 亮 部 。 


(2) 接着 用 橡皮 擦 出 玻璃 杯 的 透明 效果 , 并 为 
酒 瓶 制 作 暗 部 的 网 点 效果 ， 


网 点 效果 制作 完成 | 


(3) 最 后 为 酒 瓶 粘贴 一 些 花 


ntiD//CgOOOKS.n 


纹 网 点 来 修饰 , 酒 
瓶 和 酒杯 的 网 点 效果 就 制作 完成 了 
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@- 


在 绘制 服饰 时 , 我 们 主要 要 表现 出 它 的 质感 。 可 以 用 黑白 灰 从 细节 方面 表现 出 它 的 明暗 面 , 也 可 以 用 网 点 
贴 出 衣服 的 花纹 , 这 些 都 能 让 服饰 具有 立体 感 。 


鲜 衬衫 光影 效果 的 表现 


首先 绘制 服饰 的 线 稿 , 线条 应 该 简洁 流畅 . 下 面 对 服 饰 图 分 用 模糊 的 灰色 笔触 画 出 衣物 的 暗 处 , 可 以 让 衣服 具有 体积 用 
别 应 用 光影 及 色调 来 表现 。 的 同时 还 显得 柔和 . 


(人 人) 粘贴 灰色 的 网 点 , 可 以 乔 出 硬 边 缘 线 , 以 此 来 表现 (2 ) 用 格子 式样 的 网 点 表现 衣服 的 样式 , 可 以 让 衣服 更 
它 的 阴暗 面 。 具有 体积 感 . 变 得 时 尚 起 来 . 


2G 半 响 室 hiip//egbooks.yuueasy.com 


鳃 大衣 


先 设计 好 衣物 的 款式 , 让 衣服 显得 时 尚 , 同时 为 了 表现 心 二 (22 

出 松软 的 感觉 , 衣 领 和 衣 袖 的 绒毛 可 以 用 波浪 线 表示 . QO 对 衣服 粘贴 网 点 , 将 衣 领 的 网 点 边缘 乔 得 圆滑 一 

完成 线 稿 后 , 下 面 对 外 套 分 别 运用 光影 与 网 点 来 表现 ， 点 , 让 衣 领 显得 具有 厚重 感 . 衣 袖 的 厚重 感 也 可 
光影 效果 的 表现 以 从 裙 皱 处 表现 。 


(DD 先 大 体 添 加 色调 , 用 深 色 表 现 衣 物 的 内 里 , 浅 色 GO) 用 带 有 杂质 的 网 点 粘贴 出 衣物 的 颜色 , 使 其 具有 
表现 衣物 的 外 部 。 体积 感 . 
光影 效果 绘制 完成 | 网 点 效果 制作 完成 


(2 ) 用 深 色 绘制 衣 领 的 及 衣 袖 的 背光 面 , 并 模糊 衣 领 (3) 用 深 色 的 网 点 表现 衣物 的 暗 处 , 这 样 大 衣 的 网 点 
的 边缘 让 它 显得 柔软 . 再 对 衣物 的 表面 进行 给 效果 就 制作 完成 了 . 
制 , 表现 厚重 感 , 这 样 大 衣 的 光影 效果 就 绘制 完 


成 了 ， 
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因为 是 毛线 衣 , 所 以 在 绘画 时 应 该 将 它 的 厚重 感 体现 
出 来 , 在 衣 领 , 领口 的 边缘 画 出 曲 条 让 它 具 有 棉 质 的 感 
觉 .下 面 对 毛 背心 分 别 应 用 光影 与 网 点 来 进行 表现 。 


(1 (1 ) 给 衣服 整体 铺 色 , 以 此 区 别 领口 和 身体 部 位 。 (2) 在 衣 领 等 边缘 处 用 深 色 的 杂质 网 点 来 表现 ， 


光影 效果 绘制 完成 


| 网 点 效果 制作 完成 


GO) 深入 刻画 出 衣 领 等 处 福 笋 的 阴影 来 增强 衣物 的 体 (3) 采用 斜 方 格 网 上 点 来 表现 毛衣 的 花纹 , 让 衣服 在 
职 感 , 在 身体 部 位 添加 模糊 线条 表现 毛线 质感 具有 体积 感 的 同时 变 得 可 爱 起 来 ， 
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可 以 参考 一 些 杂志 来 画 出 时 尚 的 衣服 , 注意 拉链 和 领口 等 细节 的 。 (本) 先 用 黑色 的 网 点 来 表现 出 衣物 边缘 处 的 体积 感 , 注意 留 出 边 
表现 , 接着 我 们 使 用 网 点 来 表现 外 套 的 质感 . ” 缘 的 高 光 .。 


网 点 效果 制作 完成 


@ 然后 在 衣物 整体 铺 上 较 深 的 灰色 网 点 , 根据 设 定 的 光照 方向 ”(3) 在 衣服 的 内 里 粘贴 深 色 的 网 点 , 为 表现 空间 感 , 可 以 将 黑色 
刊 出 软 边缘 线 , 做 出 渐变 效果 , 让 衣服 具有 质感 的 同时 柔和 的 暗 处 稍微 刮 得 略 浅 一 点 ， 
起 来 ， 
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对 配饰 添加 光影 的 网 点 效果 时 , 要 抓 住 这 些小 物件 的 外 形 特征 及 固有 色 来 进行 修饰 , 以 表现 出 真实 自 多 
的 效果 。 


侠 帽子 和 眼镜 


先 仔细 地 勾画 出 帽子 和 眼镜 的 外 形 . 在 绘制 眼镜 时 要 
特别 注意 眼镜 框架 的 转折 与 延伸 方向 是 否 正确 . 下面 就 
各 限 本 分 别 应 用 闪 彩 罗 民 来 流行 于 现 。 (GD 首先 利用 颜色 较 浅 的 网 点 制作 出 帽子 的 背光 处 和 
“” 眼镜 框架 , 让 这 两 个 物体 充满 立体 感 ， 


(GD) 为 物体 铺 上 第 一 层 颜色 因为 部 位 不 同 , 所 以 用 不 (@) 再 使 用 较 深 的 网 点 作为 帽子 边缘 与 眼镜 镜框 的 固 
同 的 灰色 来 表现 它们 本 来 的 颜色 。 有 色 ， 


| 网 点 效果 制作 完成 


光影 效果 绘制 完成 


(2) 在 物体 上 画 出 明暗 , 让 由 子 四 润 起 来 , 要 注意 帆 栓 (@) 为 了 让 帽子 更 漂亮 , 最 后 我 们 选用 了 小 贺 点 图 案 的 
弯曲 处 的 颜色 处 理 , 镜框 采用 渐变 的 上 色 方法 ”网 纸 对 其 进行 了 修饰 ， 
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鲜 小 饰物 


先 准确 地 勾勒 出 耳环 . 项 链 . 发 夹 的 外 轮廓. 在 这 里 SN 


要 注意 描绘 一 些 花纹 的 细节 , 下 面 对 这 些小 饰物 分 别 (QD 添加 网 点 表现 耳环 及 项 链 时 , 要 根据 物品 的 固有 
应 用 光影 与 网 点 来 进行 表现 。 jp 同时 表现 出 发 夹 的 暗部 和 耳环 的 
亮 部 . 


(GD 为 物体 销 上 第 一 层 颜 色 . 根据 部 位 的 不 同 , 使 用 不 (@) 使 用 适当 的 网 点 表现 饰物 的 细节 , 其 中 花 兴 形 发 
同 的 灰色 来 表现 它们 本 来 的 颜色 。 夹 采用 了 到 网 的 方式 添加 色调 。 
[光影 效果 绘制 完成 | 


@ 对 细节 进行 进一步 刻画 , 根据 物品 的 不 同形 状 G) 此 时 , 物品 的 雏形 已 经 出 来 了 , 使 用 刮 网 的 方式 提 
画 出 暗部 与 高 光 . 亮 耳环 圆 珠 的 高 光 , 使 其 有 种 晶莹 史 透 的 感觉 ， 
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